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¿Heroína, villana o justiciera? Patience Phillips descubre por error una conspiración farma- 
céutica que le cuesta la vida... Pero renace como Catwoman, con habilidades sobrehumanas 
que usará para resolver el misterio detrás de su asesinato. 
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porque en esta edición arrancaremos con Street Rarting 
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no necesitas licencia para conducir los mejores autos del 
mundo y que es competencia directa del impresionante 
juego Need for Speed Underground 2 de EA. ¿Quieres 
autos veloces, fortuna y bellas mujeres? Entérate de to- 
dos los detalles en el artículo de portada de esta edición. 
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adela coman 2 También recorreremos las calles de Manhattan con los tips 
UE road de Spider-Man 2 y ayudaremos a Link a resolver los mis- 
Mari Pares Lama terios de Hyrule en The Legend of Zelda: The Four 
Swords Adventure. Y para que comiences bien la nueva 
temporada de la NFL, te presentamos un análisis comple- 
to de Madden NFL 2005 y NCAA Football 2005, ambos 
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¡Incluye el juego Metroid Prime 
y un honus disc de 
Metroid Prime 2 Echoes! > 
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NINTENDO 
GAME CUBE. 


(02004 Nintendo. TM, 4% y logolipo de Nintendo GameCube son marcas registradas de Nintendo (O 2004 Nintendo 


El nuevo sistema de 2 
Nintendo conserva ninrenbop)S 
su nombre original, .. | 
pero con otro /00Kk 6 


Después de varios meses, por fin tenemos las imágenes El tamaño del sistema se redujo un poco, ahora es más 
oficiales del diseño final, así como el nombre y logo del delgado y estilizado — luce realmente bien—. Algunos 
Nintendo DS. El diseño cambió con respecto al presen- botones cambiaron de posición para que se ajusten 
tado en nuestro reporte del E3, la base viene en color mejor a tu mano y todos los juegos se escucharán en 
negro y la parte superior, en platino. estéreo con o sin audífonos. 


AE 


El nombre no cambió, 
seguirá llamándose 
Nintendo DS, pero el 
logo se ve más mo- 
derno con colores 


¿Emocionado? Espera 
ver los juegos que 
estarán listos para el 
lanzamiento de esta 
nueva plataforma. 
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Ubisoft anunció la salida de un nuevo juego estilo 
aventura/RPG para el Game Boy Advance: Advanced 
Guardian Heroes. Este título, originalmente para el 
Sega Saturn, ahora aprovecha el poder del Game Boy 
Advance para hacer su regreso con muchas mejoras y 
varios extras. AGH ofrece, entre sus múltiples caracte- 
rísticas, el modo multi- 
player y, por tanto, la 
posibilidad de com- 
partir esta aventura 
con tus amigos. Ten- 
dremos todos los deta- 
lles sobre este título 
muy pronto. 


ERISS DEE) 


MEDIO INFORMATIVO 


Desde el año pasado, en Japón sa- 
lió esta actualización de Phantasy 
Star Online Ep. 1 € Il para el 
Nintendo GameCube, pero hace 
poco Sega decidió traerla a Amé- 
rica. Este disco contiene mejoras 
de la versión original que actual- 
mente se encuentra a la venta. 
También incluye varios minijue- 
gos temporales descargables para 
tu Game Boy Advance, disponi- 
bles sólo a través de internet. En 
el modo offline podrás obtener va- 
rias armas, ¡items y misiones que 
en la versión anterior eran exclu- 
sivas del modo online. Además, se 
A han corregido algunos errores de 
programación para proteger a los 
usuarios en red, y así puedan ju- 
gar en línea con sus amigos sin 
problemas. Recuerda, para usarlo 
en internet necesitas de tu mó- 
dem o adaptador de red para el 
Nintendo GameCube. 


Si te consideras todo un fan 
de esta saga, no debes dejar 
pasar la oportunidad de tener 
este disco en tu creciente 
colección de videojuegos. 


Los problemas para esta compañía continúan y cada día 
se vislumbra un futuro más difícil para ellos, por lo que 
se han tomado medidas para tratar de salir a flote. Des- 
pués del despido de empleados, algunos de los cuales 
pertenecían a uno de sus estudios más importantes, Sie- 
rra Studios, Vivendi Universal decidió dividirse en tres 
unidades regionales de negocios: Asia-Pacífico, Europa 
y Norteamérica. El objetivo de esta medida es mejorar 
las finanzas de la compañía y poder sacar avante los 
proyectos pendientes como Star Craft: Ghost. 
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Ha sido todo un éxito la campaña publici- 
taria de Nintendo de este año conocida 
como "Nintendo Street Team", pues du- 
rante el verano 48 videojugadores tuvie- 
ron la oportunidad no sólo de jugar los 
más recientes títulos de la compañía, sino 
también de recibir un sueldo por ello, En 


seis ciudades distintas (Los Ángeles, Atlanta, Dallas, Chicago, Nueva 
York y Seattle), los equipos de ocho personas se presentaron en todos 
los eventos deportivos, musicales y ferias para mostrar lo nuevo de 
Nintendo. Además, realizaron otro tipo de actividades como visitar a 
niños en sus comunidades e incluso hasta cantar karaoke frente a mi- 
les de espectadores. 


Élos son algu- 
nos de los 
afortunados 
que formaron 
parte del 
divertido 
“Nintendo 
Street Team”. 


Y 


Tak 2, en camino 


Créanlo o no, THQ se tomó muy en serio el desarrollo de la secuela de 
Tak 2 para el Nintendo GameCube y prueba de ello son las siguientes 
imágenes. Estas fotos muestran el progreso del trabajo de los progra- 
madores, que muestra las mejoras realizadas en comparación con la 
versión anterior. Aunque no se nota muy bien en las imágenes, te po- 
demos decir que el nivel de detalle es mayor y los niveles son profun- 
dos; sin embargo, falta por ver cómo se desarrolla la trama. Te dejamos 
que juzgues por ti mismo los resultados obtenidos hasta el momento. 


El segundo RPG exclusivo desarro- 
llado por Namco, Baten Kaitos, lle- 
gará al Nintendo GameCube en un 
par de meses. Este juego tipo cartas 
te cautivará por su sorprendente 
historia y videos CG. A diferencia 
de Tales of Symphonia, este título 
está dirigido a una audiencia más 
adulta. Su fecha de salida es el pró- 
ximo 16 de noviembre, aunque 
puede haber algún cambio de últi- 
mo minuto. 


MEDIO INFORMATIVO 


PictoChat 


sega y Triforce 


Diseñado por Nintendo Namco y Sega, el sistema 
de arcadias Triforce, sobre el que corre F-Zero AX, 
pronto verá dos nuevos títulos por parte de Sega: 
Key to Avalon 2 y Virtua Striker 4. El primero es 
un juego tipo Trading Card Game que ha tenido 
gran éxito en el Lejano Oriente, mientras que el 
segundo es la continuación de la popular saga de 
soccer. Por desgracia, no hay planes de ver estos 
juegos en las arcadias de nuestro país. 


Si ya lo hubo antes, 
¿por qué no otra vez? 


Si recuerdan, hace ya va- 
rios años, dimos la noticia 
sobre una versión especial 
del Nintendo 64 color do- 
rado; ahora, Nintendo ha 
puesto a la venta una edi- 
ción limitada del GON co- 
lor Starlight Gold. 


Al igual que con el N64, 
este sistema no estará disponible en nuestro con- 
tinente, por lo que la única forma de conseguirlo 
será importándolo. 


Como ya lo habíamos publicado, una de las características 
del nuevo Nintendo DS es que contará con un adaptador Wi- 
Fi para conectarse a las redes inalámbricas. Al respecto, 
Shigueru Miyamoto dijo que, con el software apropiado, el 
Nintendo DS podrá conectarse a internet y convertirse en 
una terminal, usando la red inalámbrica como las utilizadas 
por las laptop, aunque para la empresa de la gran "N", la 
prioridad será emplear esta particularidad del Nintendo DS 
para enlazar varios sistemas a la vez y mejorar la experien- 
cia multiplayer de los usuarios. Ojalá algún desarrollador 
quiera aprovechar el potencial de la nueva consola portátil y 
nos dé la alegría de poder conectarnos a la web, aunque de 
seguro la conexión representará un gasto extra. 


¿Se imaginan poder usar el Picto-Chat no sólo con 
tus amigos más cercanos, sino también con los 
que se encuentren en internet? 


La recompensa de Mario 


En Japón, Nintendo tiene un 
plan de recompensas llama- 
do Club Nintendo, en el que 
acumulas puntos al comprar 
los productos de esta com- 
pañía. Una de las nuevas re- 
compensas en su catálogo es 
un control de Mario para el 
Nintendo GameCube, que 
puedes conseguir por la can- 
tidad de 500 puntos. El con- 
trol tiene los colores azul y 
rojo con la M de Mario (al 
igual que su gorra) y funcio- 
na como cualquier otro. Es 
un ¡tem de colección que los 
fans del plomero seguro no 
dejarán pasar; por Lao: 
este aditamen- fm 

to no llega- 
rá al con- 
tinente | 
america- y 
no. E 
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The Lord of the Rings The Third 


id 


La trilogía de Tolkien ha cautivado a muchos fans alrededor del planeta por su excelen- 
te concepto, increíbles personajes y un enigmático universo que fascina a quienes gus- 
tamos de las aventuras épicas. En esta ocasión, tenemos una historia alterna a la de las 
tres películas, en la que deberás enfrentar peligros y personajes, algunos ya conocidos y 
otros nuevos. The Third Age no es un juego de aventuras, sino un RPG que promete va- 
rias horas de diversión, excitantes eventos e interacción entre los personajes y los esce- 
narios —que, por cierto, están bien detallados—. 

¿Recuerdas que el juego Enter the Matrix era una historia alterna a las cintas, pero que 
interacruaba con ellas? Pues así es TTA, aqui tú controlarás a varios personajes total- 
mente nuevos, incluidos magos, dwarfs, guerreros, etc. La trama y las acciones de este 
título se llegan a cruzar con los eventos de las películas, haciéndolo muy interesante, $o- 
bre todo para los fans de los filmes. No sólo puedes elegir a los "héroes del cuento”, si- 
no también tendrás que unirte, algunas veces, a las filas del mal y convertirte en uno de 


los seguidores del temible Sauron. 


Cada sitio está detallado 
¿Dsagibi nte, Con múltiples elemen- 
tos clásicos y novedosos que le dan una 
s explorar 


profundidad especia 
harlando 


todos | ugare 


pued busCar arr tependarias Y 
conseguir enormi tidades de acce- 


ri 


Al igual que en todo RPG, tu deber es explorar los vastos territorios de la Tierra Media, 
conocer diferentes personas, obtener armas y otros elementos para ayudarte en tus 
combates. Las batallas son impresionantes y necesarias para que tus personajes ganen 
experiencia y puedan subir de nivel, aumentando gradualmente su estatus. Claro, debes 
saber cuándo pelear o no, pues los enemigos y los monstruos de este maravilloso lugar 
son bastante fuertes y numerosos. 


10 PREVIO 


A hn e dl en A nr 


Si creias que ya habías luchado con los más feroces enemigos de 
Tierra Media, estás equivocado, ¡espera a que enfrentes a estos sere 


Como ya te dijimos, en ocasiones deberás pelear al lado + 
Aragorn, Gandalf, Frodo y los demás personajes de la s 
ga; pero también te verás forzado a atacarlos en divers 
encuentros, jurando lealtad al poderoso Sauron y a su ali 
do Saruman. Debido al excelente modo de baralla del ju 
go, te verás implicado en feroces enfrentamientos a cabal 
en ciertos momentos de la historia. Si eres un gran fan c 
mo nosotros de la épica saga de Tolkien, ino te puedes pe 
der esta asombrosa aventura! 


En este juego encontrarás muchos personajes y lugares 
nuevos, pero otros le serán muy familiores porque se incluyen 
escenas de las tres películas dentro de la mismo historia. 


Lo 


FIFA Soccer 2005 f) GAMECUBE 


in duda, el deporte más popular del mundo es el futbol soccer, ¡y sería sensacional poder jugarlo 
n los mejores estadios del mundo, con todos los equipos y en la comodidad de tu casa! Electronic 
«ts nos deleira con la versión más reciente de su afamado título del balompié, FIFA Soccer 2005, 


La gente de £A puso gron enfasis a la respues- 
ta de cada jugador. ¿Cuantas veces no te hos 
quejado SÉ tu martos f L gado o un pa- 


ue estamos seguros que mantendrá a los aficionados al borde de su asiento. ll 
¡UA en realizario 


¡¡ jugaste las versiones anteriores de FIFA, sabrás que la acción de esta serie se disfruta mejor gra- 
ias al excelente uso de la cámara. Los gráficos de este título están bien pulidos y puedes apreciar- 
os en algunos detalles durante el desarrollo del partido. Cada jugador tiene varios movimientos y 
mnimaciones fluidas para lograr un gran realismo y no sólo veas "robots jugando futbol”. 


£ gameploy de FIFA ho sido mejorado de una manera sor- Los jugadores que ya tienen experiencia en este tipo de par- 
gandente. Ahora podrós realizar jugados más elaborados y — tidos sentirán tambián cómo fueron mejorados los valores 
spectaculores para logror goles dignos de repetición. físicos del juego. Ahora el balón es más real. 


Mega Man Zero 3 


Una secuela más 
: ¿7 Al igual que su predecesor, en MMZ3 tendrás los mismas habilidades y 
en la lista Dd Y ] - elementos para explorar todos los escenarios del juego. También hay 
2 chips e ftems para que Zero cumpla sus objetivos; y también introduce el 
sistema Parts Customization, que permite a los jugadores elegir piezas pa- 
ra las partes del cuerpo del reploide, con lo que mejora sus características, o 
bien, adquiere nuevas habilidades. Al ponerle nuevas partes, Zero podrá ex- 
plorar lugares que antes no podía. 


Una de las cosas que más ha caracterizado a la 
ierie de Mega Man no es la increíble acción, la 
srofundidad de la trama, ni la originalidad del 
soncepto, sino que aparecen numerosas secue- 
as de cada saga, hasta contar siempre más de 
suarro, Y tal parece que Mega Man Zero seguirá 
a tradición, pues ésta es la tercera entrega de Este titulo ofrece toda la acción que tanto nos agrada a los fans de este universo de metal. El game- 
tus aventuras en Neo Arcadia. Más que una  playes bueno y te acostumbras rápidamente al control, sin importar que no hayas checado un Me- 
nueva historia de Zero, parece una actualiza- ga Man Zero. Hay diversos enemigos y personajes para interactuar y un gran nivel de reto. ¡Es un 
sión del juego. juego que no debes perderte! 


E ATFACNLE 
A] 


.os escenarios contienen muchos elementos comunes en el Zero regreso o la acción listo para enfrentar a la legión de — Los gráficos de este juego son buenos, hay muchos persona- 
miverso de Mega Man, debes tener cuidado hasto de tu robots enemigos. El heroico reploide cuenta con sus disparos — jes diferentes y múltiples enemigos de gran tamaño que ha- 
xropia sombra, ¡todo puede ser olgo peligroso! normales y su poderoso sable láser. rán todo lo posible por destruirte. 
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Cada vez que publicamos un récord nuevo, siempre hay al- Ll == 
; Nuevo reto 
guien que lo supera y eso nos da mucho gusto porque se logra 


una sana competencia para demostrar quién es el verdadero 09 /04 401 50 


campeón en cada juego. 


ion Hazlo y en- 
vianos tus fotos para 


que aparezcas en el 
próximo número. 


Chapter 1: 
Captain Falcon Trains 


Chapter 2: 
Goroh: The Vengeful Samurai 


Chapter 3: 
High Stakes in Mute City 


Chapter 4: 
Challenge of the Bloody Chain 


Chapter 5: 
Save Jody! 


Chapter 6: 
Black Shadows's Trap 


Chapter 7: 
The F-Zero Grand Prix 


Chapter 8: 
Secrets of the Champion Belt 


Chapter 9: 
Finale: Enter the Creators 


12 LOS RETOS 


Enviado por Marvin Huerta 


¡Consigue 200 Gold Skulltulas! 


Ve a la entrada del Hyrule Castle hasta llegar a un árbol. 
Toca la "Song of Storms” para abriru un hueco, entra; y deja a 
Link cerca del círculo blanco de salida. «Golpea desde allí a 
la Skulltula y luego lanza el boomerang hacia el token 
y prepárate para salir inmediatamente, Si todo sa- 
le bien, el letrero, que normalmente aparece 
cuando se toma una Gold Skulltula, no se 
completará y al regresar a la cueva verás a la 
Skulltula de nuevo, lista para aumentar 


- tusinsignias hasta 200. 


el Reto club nintendo 


Un juego bastante 
bueno y poco conocido 
cos Bookworm, una mez- 
cla entre seral ble y sopa 
de letras que, a pesar 
de su simplicidad, 
logra entrerenerte 
por un largo rato muentras tormas pal abr As 
en ingles) y avanzas de nivel, Te presen 
tamos un reto interesante, lespera 


mos tus respuestas! 


¿Tienes algún reto que quieras compartir? ¡Envíanoslo antes 


que alguien te gane! 


Revista Club Nintendo 

Av. Vasco de Quiroga 2000, Edificio E, Piso 2 
Colonia Santa Fe, Delegación Álvaro Obregón 
CP o1210, México D.F. 


Recuerda que debes enviarlo en fotografia convencional (no 
aceptamos fotos digitales por correo electrónico) o en un vi- 
deo VHS o DVD. Cuando lo hagas, explica perfectamente en 
qué consiste tu reto y cómo lo conseguiste y si hay alguna 
condición específica para cumplirlo. ¡Suerte! 
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¿Se puede jugar The Legend 
of Zelda: Four Swords para 
GameCube en modo multi- 
player sin necesidad de cua- 
tro Game Boy Advance? Y 
qué pasa si sólo lo quiero ju- 
gar de dos o tres, ¿podré ha- 
cerlo y quién controlaría a los 
Links restantes? 
Luis Miguel Arispe Quijano 
Campeche, Campeche 


Al igual que en Final Fantasy 
Crystal Chronicles, necesitas 
forzosamente los Game Boy 
Advance para jugar en el 
modo multiplayer, es decir, si 
juegan dos personas, una 
debe usar el Game Boy y, si 
participan los cuatro, pues 
necesitarán tres GBA. Pero si 
estás solo, puedes jugar con 
un control normal de Game- 
Cube y serás tú quien contro- 
le a los otros Links. Hubiera 
sido genial no depender de 
los CA, pero ni hablar, tal 
vez para la próxima. 


Tengo una duda, ¿cómo se 

saca a Celebi en el Pokémon 
Crystal o Gold? 

Valeria 

Vía correo electrónico 


Celebi es un Pokémon espe- 
cial, como en su momento lo 
fue Mew, y sólo lo puedes te- 
ner en tu equipo si alguno de 
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tus amigos te lo pasa a través 
del Cable Link. Si de plano es- 
tás muy desesperada, puedes 
recurrir al truculento Game 
Shark para obtener a Celebi 
con un simple código... No- 
sotros no recomendamos 
usar este accesorio, ¡pero la 
decisión es tuya! 


Un día busqué en internet y 

me apareció una página que 

decía: "la próxima consola de 

Nintendo se llamará Revolu- 
tion y saldrá en el 2005". 

Andrés 

Venezuela 


Como sabes, toda consola 
tiene un nombre clave antes 
de dar a conocer el producto 
final, lo vimos con el Project 
Reality o Nintendo Ultra 64 
(Nintendo 64), Dolphin (Nin- 
tendo GameCube) y ahora la 
consola de siguiente genera- 
ción fue llamada N5 y luego 
Revolution, pero estamos se- 
guros que el nombre final se- 
rá totalmente diferente, Y no, 
no saldrá para el 2005. Se 
mostrará en el próximo E3, 
pero su lanzamiento oficial 
será en el año 2006. 


Quizá parezca una pregunta 
trivial, pero, por favor, ayú- 
dame Mario, ¿cuántos Djinni 
puedo juntar en el título Gol- 


y de este def me 


ado ¡ jugando 
trar que un plomero también tiene buen ri 
como agua al jugar este título, pero antes de que se haga más tarde, tc 
maré un ligero descanso para responder tus dudas existenciales. 


den Sun: The Lost Age para 


Advance? 
Jorge M. Castillo 
México, D.F. 


Game Boy 


Ninguna pregunta es trivial, 
mi estimado George, en Lost 
Ages hay un total de 72 Diin- 
ni, de los cualess28 son del 
anterior Golden Sun, así que 
para tenerlos a todos reuni- 
dos, sólo debes transferir tu 
archivo de la primera aven- 
tura para conservar todos tus 
estatus, ¡tems y Djinnis. 


¡Qué pasó amigos! Escuché 
que en el juego de Mario 
Golf: Toadstool Tour se pue- 
de sacar a Boo, Pety Piranha, 
Bowser Jr. y a Shadow Mario, 
¿cómo puedo conseguirlos? 
Christian Linares Sánchez 
Hermosillo, Sonora 


Para Boo consigue 50 Best 
Badges, para Bowser Jr. debes 
completar el Birdie Challenge 
(en todas sus modalidades); 
si quieres jugar con la planta 
piraña, debes completar los 
juegos alternos en todas sus 
dificultades y para Shadow 
Mario termina el Ring Shot 
Mode. Recuerda que si tienes 
el juego Mario Golf Advance 
Tour de Game Boy Advance, 
lo puedes conectar con la 


E para demos 
o. Las horas transcurre: 


Mari 


nos brinda la oportunidad 
de ogregor más persona- 
jes, en este caso, en Ma- 
rio Golf Advance Tour. 


versión de Nintendo Game 
Cube para obtener nuevo 
personajes en el portátil. 


Link, el fotógrafo 


En The Legend of Zelda: Th 
Wind Waker, encontré un lu 
gar que se llama el "Ninter 
do Gallery Room" y necesit 
la Picto Box a colores para te 
ner acceso total a ese luga 
¿Qué hago para obtenerla? 
Carlos Guardad 
Vía correo electrónic 


¿Una cámara que tome fotc 
en blanco y negro? Ya t 
nuestros abuelos las usan. 
es mejor equipar tu Picto Bo 
para que sus fotografías sea 
¡a todo color! Para hacerle 
ve a la tienda de fotos e 
Windfall Island y habla co 
el encargado (Lenzo), él nc 
tará tu cámara austera y t 
invitará a que recorras s 
tienda; sube por las escalera 
y observa sus trabajos. Re 
gresa con Lenzo, háblale y t 
pedirá que completes tre 
pruebas para ser su asistents 
¡Hazlo de inmediato!, y ol 
tendrás el Joy Pendant. Ahc 
ra, dirígete al Forest Heave 
y captura una Forest Farefl 
en una botella y entrégasela 
Lenzo, quien mejorará tu ci 
mara fotográfica para dar] 
color a las imágenes. 


En el juego Metal Gear So- 

lid: The Twin Snakes ya ten- 

go todos lo objetos, pero me 

falta uno que es la cámara, 
¿dónde la encuentro? 

Axel89 

Puebla, Puebla 


Por lo general, a todos se les 
olvida recoger la cámara, pe- 
ro para evitar este contra- 
tiempo, ve hacia el lado sur 
de la armería y pasa el cuarto 
de Ocelot. Allí encontrarás 
una puerta de nivel seis, ¡usa 
tu tarjeta de acceso!, entra y 
supera los obstáculos para 
tomar la cámara. Y por si te 
preguntabas "¿qué hago con 
la cámara?", puedes tomar 
algunas fotos de cualquier 
parte del juego, sálvalas en 
tu Memory Card para des- 
pués verlas en el álbum de 
fotos del menú principal. 


Resident Evil 
¿nara el 


Mario, las malas lenguas di- 
cen que la compañía Capcom 
retrasó de nuevo la salida de 
Resident Evil 4 hasta el pró- 
ximo año, ¿podrías decirme 
si es cierto o no? 
Rodolfo Ocampo 
Argentina 


Déjame adivinar... Otra vez 
internet es el causante de es- 
te predicamento, ¿qué raro, 
no? Bueno, al mal paso darle 
prisa. Hace poco, algunos si- 


¡Qué tal! Ojalá me puedan resolver esta duda: en 
la página de internet www.pokemoncenter.com 
aparece un disco para Nintendo GameCube y no 
sé si es un juego o no. Allí dice que se llama Po- 
kémon Box y que sirve para almacenar Poké- 
mon, yo creo que ustedes deben saber algo. Mu- 
chas gracias por su ayuda. 


Carlos Sánchez 
Vía correo electrónico 


En el E3 2003 se presentó el Pokémon Box, un 
disco cuya única función es organizar y almace- 
nar hasta 1500 Pokémon (Ruby, Sapphire, 
GreenLeaf o FireRed) —algo así como una me- 
gatarjeta de memoria—, por ello no se distribu- 


tios web de ventas cometieron 
la osadía de ponerle la fecha 
de febrero de 2005 a Resi- 


pantallas o finales de este 
oño con la cuarto entrega 
de la soga de Resident 
Evil, exclusivamente poro 
el Nintendo GomeCube. 


yó en forma global; 

sin embargo, lo 
puedes adquirir di- 
rectamente en la 
página que men- 
cionas por la mó- 
dica suma de 19.95 
dólares. Incluye 
una tarjeta de me- 
moria y un Game 
Boy Advance Link 
Cable que puedes 
usar con muchos 
otros juegos. 


dent Evil 4; la misma gente 
de Capcom nos comentó que 
el juego sigue firme para 
su fecha de lanzamiento a 
finales de este año, al menos 
para nosotros (América), 
porque los desdichados habi- 
tantes del viejo continente 
tendrán que esperarse hasta 
el 2005. 


Tengo dudas acerca de las fe- 
chas de lanzamiento de los 
siguientes juegos: Paper Ma- 


rio 2 y The Legend of Zelda: 
The Minish Cap? 

Roberto Enríquez 

Nuevo Laredo, Tamaulipas 


Paper Mario 2 para Ninten- 
do GameCube se estrenará a 
mediados del mes de octu- 
bre, mientras que The Le- 
gend of Zelda: The Minish 
Cap (GBA) no tiene fecha ofi- 
cial, únicamente se sabe que 
estará listo para el 2005, qui- 
zá para el primer trimestre 
de dicho año. 


Ya terminé más de siete veces 
el juego de Yu-Gi-Oh! The 
Falsebound Kingdom con 
los tres personajes y no sé có- 
mo sacar a los dioses egip- 

cios. ¿Qué puedo hacer? 
Jesús A. Rubio Navarro 
México, D.F. 


¡Vaya! Se nota que eres un 
verdadero fan de la serie 
creada por Kazuki Takaha- 
shi. Para recompensarte, te 
diré cómo obtener a los míti- 
cos dioses egipcios, así que 
pon mucha atención: si quie- 
res a "Eye of Ra", tan sólo de- 
rrota a Marik en Joey's Story, 
para "Slifer's Orb" termina 
Kaiba's Story y, por último, 
para "Soul of Oblisk" conclu- 
ye Yugi's Story. 


En el juego de Super Mario 
RPG para Super Nintendo, 
en el nivel del barco hundi- 
do, hay una parte en donde 
hay seis cubos con letras, 
¿cuál es la palabra secreta? 
José Ledesma 
Vía correo electrónico 


¡Qué pasó Pepe! Ésa es bas- 
tante sencilla y, como aquí es- 
tamos para ayudarte, ahí te 
va la respuesta. La palabra 
clave es "PEARLS”. Ojalá que 
nuestro apoyo te sea útil pa- 
ra que en octubre disfrutes 
de Paper Mario 2. 


CLUB NINTENDO 16 
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dAcaso hay un tercero? 


En el juego Capcom VS SNK 
2 EO, ¿cómo obtengo al ter- 
cer personaje secreto? Ya 
cuento con Shin Akuma y 
con Ultimate Rugal, pero me 
dicen que me falta uno. 
Alan Motta Márquez 
Vía correo electrónico 


Mmm... es más fácil encon- 
trar al eslabón perdido que al 
tercer personaje secreto de 
este juego, ¿por qué? La res- 
puesta es sencilla: ¡no existe!, 
muchos creen que hay un 
tercero porque hay un rombo 
libre en la lista de personajes, 
pero ese espacio siempre es- 
tará desocupado. Así que no 
te martirices, mejor usa tus 
esfuerzos para hacer una 
puntuación interesante y en- 
víanosla para publicarla en la 
sección Los Retos. 


sn aaa 
Lectura terrorífica 


¿Sabes cómo o dónde puedo 

encontrar los libros de “Resi- 

dent Evil”? Los he buscado 

por todas partes y no los en- 
cuentro en ninguna libería. 

Alan Arellano 

Vía correo electrónico 


Estamos a poco tiempo de re- 
cibir otra entrega de Resident 
Evil para el Nintendo Game- 
Cube y la segunda película 
de los famosos zombis de 
Raccoon City. ¡Esta es una ex- 
celente oportunidad para 
prepararnos con algo de lec- 
tura, para no perder el 

hilo de la historia! El es- 

critor S.D. Perry nos 

amplia el mundo de 
Umbrella en seis diferen- 
tes tomos (en inglés, nun- 
ca fueron traducidos al 
español) y los puedes 
conseguir directamente en 
la página de internet 
www.capcom.com. ¡Suerte 
en tu búsqueda! 


> da? 
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¡Zelda en pantalla doble! 
¿Habrá algún The Legend of 
Zelda para el Nintendo DS 
en tercera dimensión? 

Mario Abitia 


Vía correo electrónico 


Eiji Aonuma, director de al- 
gunos títulos de Zelda, 
comentó que sí habrá una 
versión para el DS, que con- 
tará con opción multiplayer 
para aumentar la diversión. 
Aún no se ha dicho si será 
una historia original o no, 
pero extraoficialmente se ha 
comentado que se planea 
lanzar una especie de adapta- 
ción de The Legend of Zelda: 
Ocarina of Time. Esperamos 
que sea algo diferente, ya 
que todos los fans de la serie 
deseamos nuevas aventuras 
del héroe de Hyrule y no sólo 
“refritos” poco creativos. 


Los que ya compramos el jue- 
go de Pokémon Colosseum 
sin bonus disk, ¿cómo le hace- 
mos para conseguir a Jirachi? 
Astrid 

Vía correo electrónico 


¡Hola, Astrid! Por desgracia, 
el bonus disk es el único me- 
dio ¡para conseguir al 
Pokémon Jirachi y, como era 
de esperarse, se agotó de in- 
mediato en la preventa. Sólo 
tienes dos opciones: por un 
lado, preguntar a ver si algu- 
no de tus amigos tiene el dis- 


AN 


co para que te obsequie al 
Pokémon especial; por el 
otro, si asistes al próximo 
EGS de la ciudad de México, 
allí regalaremos a Jirachi: 
The Wishmaker. 


Mario, ya no han dicho nada 

sobre "Dead Phoenix", ¿acaso 

fue cancelado? Además, 

quiero decirte que su revista 
es la más cool de todas. 

Francisco 

Chile 


Gracias por tus comentarios. 
Efectivamente, el quinteto 
exclusivo que anunció Cap- 
com en el 2002 era formado 
por Resident Evil 4, “Dead 
Phoenix”, Product Number 
03, Killer 7 y Viewtiful Joe, 
este último ya no tan exclusi- 
vo. Y en cuanto al juego que 
mencionas, lleva varios me- 
ses cancelado y en el olvido, 
aunque no dudo que hubiera 
quedado mucho mejor que 
P.N. 03, que por cierto es 
aburrido, monótono y muy 
lineal. De los cinco anuncia- 
dos, sólo tendremos cuatro 
en nuestras manos. 


Soy un fan de la serie de jue- 
gos Mario Party y mi pre- 
gunta es la siguiente: Ahora 
que Nintendo lanzará la ver- 
sión para Game Advance, 
¿ya no saldrá en el GameCu- 
be otra secuela? 

Luis Felipe Márquez 

Guadalajara, Jalisco 


La versión de Game Boy Ad- 
vance es totalmente indepen- 
diente a la gerie de Nintendo 


tirse en la fiesta. 


GameCube y con ello quier 
decir que no porque veng; 
Mario Party Advance no ha 
brá “Mario Party 6”. De he 
cho, la nueva versión par: 
Nintendo GameCube est 
anunciada oficialmente y s 
pretende usar un sensor d 
movimiento que vendrá a rc 
volucionar la forma de diver 


Las cartas y los correos elec 
trónicos, que aparecen en es 
tas páginas, han sido editado 
de su formato original par 
su mejor lectura. 


Revista Club Nintendo 

Av. Vasco de Quiroga $ 200( 
Edificio E, Piso 2 

Colonia Santa Fe 
Delegación Álvaro Obregón 
CP 01210, México, D.F 
www.clubnintendomx.com 


Si quieres ver publicados tu 
dibujos en la revista (en 1 
sección Galería), necesitas hé 
cerlos directamente en el sc 
bre; haz tu mayor esfuerz 
para que tu dibujo gane el re 
conocimiento del mejor de 
mes. También puedes escr 
birnos a nuestro correo elex 
trónico: clubninGclubninter 
domx.com, o a través d 
nuestra página de interne 
www.clubnintendomx.com. 


Arte en sobre: 

Augusto Pimentel, Edomex. 
Eduardo García J., México 
Alfredo Segura, México, D.] 
Andrés Díaz, Chile 

Omar Torres, Baja Californi; 
Byner Carrión, Costa Rica 
Pedro Rodríguez, Querétarc 
Marcia Ramos, Honduras 
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The Legend of Zelda: Four Stvords. Aunque 
S ya tiene algunos meses en el mercado, la 
emoción de este título sigue dentro del gusto 
de todos los fans de la saga. Junta a tus ami- 
2 gos con sus respectivos Game Boy Advance 
A y conéctenlos al Nintendo GameLube para 
2 usarlos como controles y vivir una experien- 
gloria. Sólo recuerda que el escapar de la cia multiplayer muy divertida, recuerda, . Ps 
policia no será nada sencillo. también lo puedes terminar tú solo. 2 
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Street Racing Syndicate. ¡Mucha velocidad y 
chicas sexles te esperan en este excelente 
fuego de carreras! Ponte detrás del volante 
del auto que más te guste, piíntalo, modifica 
su máquina, rotúlalo y corre de noche por las 
calles de las grandes ciudades como Los 
Angeles y Miami en busca de dinero, fama y 


A 
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Astro Boy: Omega Factor. Astro Boy, la creación 
más femosa de Osamu Tezuka, llega con una 
S nueva aventura al Game Boy Advance. Este jue- 
2 go lipo 20 te lleva por varios niveles, donde po- 
orás interactuar con otros personajes del mundo 
de Astro Boy. Usa todas las habilidades de este 
pequeño superhéroe como su SUperfuerza y fa- 
yos láser para vencer a todos los villanos que 
están causando caos y destrucción. 
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Tales of Symphonta. Sí te gustan los RPG 
con una trama interesante, excelentes gráf- 
cos, menús de comendos simples, control 
fácil de manejar y música extraordinaria, no 
cabe duda que esta obra maestra de Namco 
es para ti. Disfruta de uno de los mejores 
fuegos de este género en el Nintendo Game- 

£Eube, con el que pasarás horas de diver- 
sión junto a sus vallentes personajes. 


Lars 


E 
pisas arde erotic, 


- 
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Metal Slug Advance. Esta versión portát! del 
: Éxito clásico de arcadias Metal Slug te man- 
í tendrá con los dedos en constante movi- 
S miento. En cada una de las distintas esce- 
S nas encontrarás enemigos armados hasta 
los dientes, rehenes que liberar y Jefes que 
2 harán hasta lo imposible por detenerte. Si em 
quieres pasar un buen rato, este Juego de ¿3% y pa 
acción es muy recomendable. 5 . 7 
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Spider-Man 2. Aunque el boom de la pelícu- 
la ya terminó, este título sique en el gusto de 
los videojugadores y no es para menos. El 
modo de juego es bastante bueno, los gráfi- 
cos son sorprendentes y hasta cuente con 
las voces ve los actores que le dieron vida a 
los personajes de Marvel. Spider-Man 2 es 
una buena Opción para a9regar a lu colec- 
ción de videojuegos. 
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WWE Day of Reckoning. Golpes, agarres, llaves 
y toda la emoción de la UNMWE al alcance de tu 
control. No cabe duda que la lucha libre es uno 
de los deportes más aclamados por todos los 
videolugadores. Comienza tu carrera. en las 
ligas menores y, poco a poco, ve ganando 
luchas hasta convertite en el más imponente, 
despiadado e intrépido luchador de todos los 
tiempos y conquistar el gran campeonato, 


Ñ 0 e 
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Terminator 3: The Redemption. Sin duda, el mejor ti- 
tulo de la saga de juegos de Terminator de todos 
los tiempos. Tema el control de Terminator (Amold 
Schwarzenegger, busca las armas más poderosas 
y viaja por las calles de Los Angeles o transpónale 
a las ciudades del futuro, lugares plagados de má: 
quinas que intentan eliminar a cada humano que se 
encuentran a su paso. Protege a John Connor y 
salva a la humanidad de su terrible destino. 
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¡ Madden NFL 2005. La emoción del futbol fi ¡0 
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Splinter Cell: Pandora Tomorraw. Tu objetiva es sal- 
var al mundo del terrorismo y, para ello, deberás 
ayudar a 5am Fisher e pasar inadvertido por las 
distintos escenarios que hay. Con ayuda de la me- 
jor tecnología del gobiemo estadounidense, entra E 
en las bases secretas de tus enemigos y estropea * 
sus planes para acabar con la paz mundial. ¡Conec- 
> ta tu Game Boy Advance a tu GEN para acceder a * 
5 opciones exclusivas! ñ 


A A NA NS ro A a cr e PY 


americano llega de nueva cuenta en la ac- 
lualización de Madden NFL 2005 para el 


3 

GEN. Puedes terminar toda la temporada re- |. 

1 gular jugar un partido amistoso, revivir una  |+* 
2 final de "supertazon" o crear tu propio equipo 
para registrarlo en la NFL. En verdad, disfru- 
larás de lo mejor del empearrillado que A 
existe en el mundo. Am 
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¡EL NUEVO MEGA MAN X MÁS DE 50 EXCITANTES ¡JUEGA COMO MEGA MAN 
COMMAND MISSION COMBINA MISIONES EN DIVERSOS AXL, ZERO Ó 1DELOS 
ACCIÓN Y RPG! AMBIENTES 3-D DEMÁS PERSONAJES! 


LOBETTOT PATIO EY 


ESABDB 


Pe Visit www.esrb.org NINTENDO 
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Por Spot 


¡Hola! ¿Cómo están? Aunque no siempre 
de saludarlos (la verdad es que aquí, en la redacción, me la pa- 
so trabaje y trabaje, y juegue y juegue), de vez en cuando pue- 


do darme la oportunidad de platicar temas de interés general 


tengo la oportunidad 


dentro del sonido de tus juegos 


(JHODOD.. 


¿que hay dentro de. 


La importancia de saber escuche: 


para todos los videojugadores. En esta ocasión, veremos que 


,en especial hablaremos de c 


aprovechar el sonido surround de tus juegos para el Ninte 


GameCube y qué necesitas para lograrlo. 


En algunos de nuestros artículos, te decimos lo maravilloso 
2. es el sonido de los juegos, lo impresionante que puede 


E, : .. 


¿Qué es el sonido 
Surround 


Una de las prácticas más comunes es el conectar el audio de tu con- 


sola a tu minicomponente, esto es 


juegos, desde el SNES 


la verdad, en muchos casos, se escucha mejor de esta forma que al 
usar las propias bocinas del televisor, pero aun así, no puedes disfru- 


tar del verdadero surround que proporciona tu juego favorito 


A partir del N64, varios cartuchos ve- 
nían con Dolby Surround (como The 
Legend of Zelda: Ocarina of Time) y 
en el GCN la mayoría de los titulos 
incluye audio Dolby Pro-Logic II, el 
cual sólo puede ser utilizado por apa- 
ratos mejor conocidos como Home 


Theaters (teatros en casa). 


Algunos de los títulos que usan Dolby 


Pro-Logic 11 son: Mario Sunshine, 
The Legend of Zelda: The Wind Wa- 
ker, Spider-Man 2 y Splinter Cell: 


Pandora Tomorrow, entre otros. 


20 QUE HAY DENTRO DE... 


correcto, finalmente, 


S hasta el GCN, proporcionan sonido estéreo y 


no correcto, pero, € 


E A 


todos los 


Al escoger un Home Theater, tienes que 
ser cuidadoso porque hoy en dia existen 
miles de marcas que se anuncian como la 
mejor opción, y por decir Dolby Su- 
rround, te hacen creer que podrás disfru- 
tar todos tus juegos. 

¿Qué quiere decir Dolby Pro-Logic 1 y 
Dolby Digital 5 


de sonido Dolby más utilizados. Dolby 


12 Que son los dos tipos 


Digital 5.1 es el audio que se usa para pro- 
porcionar 5.1 canales de audio a través de 
un medio digital, tal como los DVD, siste- 


mas de TV 


satelitales y otros medios. Los 


ser la música y lo mucho que la puedes disfrutar teniendo el 
en realidad sabes lo que necesitas 


S-Video 4 Dolby Surround 
Setup for GAMECUBE 


canales de audio son central, derecho, i 
quierdo, surround derecho y surrour 
izquierdo, el "1% se usa para los sonid. 
graves que se escuchan en el subwoofi 
Dolby Pro-Logic 11 —que es el que n: 
importa proporciona 5 canales de a 
dio por medio de transmisión análo 
(tus cables de A/V de tu N64 o GCN se 
un ejemplo). Este decodificador de aud 
puede darle a cualquier fuente de sonic 
estereo, un efecto surround más ampl 
(hasta darle 5.1 canales de sonido s 
rround) y, claro, puede decodificar el aud 


Pro-Logic 11 de tus juegos de GCN. 


Aunque ambos sistemas proporcionan cinco canales de audio, la mayoría de los 
programadores está usando Dolby Pro-Logic 1! en sus juegos, ya que este 
formato permite escuchar el juego en Surrounden tiempo real. 


Cuando vayas a una tienda departamental, especializada o de autoservi 


cio, no te vayas por el primer aparato que veas, por el más barato o por el 


que "te recomendó tu tío”, tampoc O te de jes llevar por una marca en espe- 


cial, ya que puede no tener lo que necesitas. 


Si vas a conectar tu Nintendo Ga- 
meCube a un Home Theater, lo 
primero que debes buscar es el lo» 
go que diga Dolby Surround Pro- 
Logic Il; si tiene Dolby Digital u 
Otras CoOSáas mas, no impor ta, lo que 
debe de tener es este logo, ¡ojo! Si 
no dice Pro Logic H, no te sirve pa- 
ra nada, todos los sistemas de tea- 
tro en casa traen el tipo de audio 


que pueden decodificar. 


Con esto en mente, ya puedes co- 
menzar a ver las marcas. Por ahí 
hay muchos sistemas que incluyen 
DVD, 


s.1 y las bocinas, es 


un reproductor sonido 
Dolby Digital 


tos sistemas no te convienen. Tam- 


autodenominan útiles para escu- 
char el supersonido de tus juegos, 
esos ni de chiste los compres, pues 
en la gran parte de los casos usa 


tres canales de audio y no cinco. 


Hoy casi todas las marcas traen 
Dolby Pro-Logic 1 y Dolby Digital 
5.1, al menos las de renombre. 
Cuando veas los distintos mode- 
los, en algunos notarás que inclu- 
yen Dolby Digital 6.1 y lo más 
avanzados, 7.1; también hay Dolby 
DTS, Dolby Digital EX, Dolby Pro 
Logic Tx y algunas otras maravi- 
llas que probablemete, en el 
futuro, las nuevas generaciones de 
Nintendo 


consolas caseras de 


Puedes encontrar equipos completos que in- 
cluyen el receiver Cel aparato receptor) con sus 
seis bocinas (tres frontales, dos posteriores y 
el subwoofer) por aproximadamente 3 mil 500 
o 4 mil pesos, contando con lo básico que es 
el Dolby Pro-Logic 11 y Dolby Digital 5.1 y sin 
tener muchas entradas de video y audio, tal 
vez unas tres; el precio también puede variar 
según la marca y los extras que éste contenga, 
como diversas entradas para video por com- 
ponentes, de audio Óptico y entradas y sali- 
das de S-Video, etc. 

También puedes buscar por separado cada 
pieza, es decir, el receiver que puedes encon- 
trar desde unos 200 dólares hasta los 2 mil 
400 dólares; las bocinas desde unos 100 dó- 
lares (tan sólo las surround derecha, izquier- 
da y la central) y el subwoofer que prefieras 


por unos 200 dólares. Claro, esto aumenta 


el precio que puede llegar a costarte todo en 


bién hay otros baratísimos que se aprovechen al máximo. conjunto unos 3 mil dólares, según las mar- 
cas, pero podrás configurarlo a tu gusto y co- 
nectar, además de tu Nintendo GameCube, 


14 


tu DVD, tu sistema de TV satelital y alguno 


Dolby Pro-Logic IX es una nueva 
tecnología que es capaz de transformar 
sonido estéreo o 5.1 en surround 1,1. Y ya 
la utilizan juegos como Star Wars: Rebel 
Strike - Rogue Squadron 11). El audio 
Dolby Pro-Logic Il es compatible con esta 
nueva tecnología. 


0) 2004 Dolby Laboratories, Inc. All rights reserved. Dolby and the double-D symbol are registered trademorks of Dolby Laboratories. 
All other trodemorks ore Ihe property ol Iheir respective owners 


que otro aparato que tengas por ahi. 


Quizá éste es un gasto fuerte que tus padres no consideran necesario o 
muy urgente en este momento, pero si algún día ellos tienen la idea de 
adquirir un sistema de teatro en casa, podrás aconsejarlos para que compren 
algo hueno y de calidad, y así todos puedan utilizarlo. ¡Hasta la próxima! 
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pS Passwords con robots derrotados 


' 


o 
ms Flash Man: 
: 4 —— B2, Cl, C2, C5, D3, El, E2, E 
E == — Yood Man: 
py ñ2, C2, C4, C5, D3, DA, ¡472 1 
El Conejo Quicky presenta trucos MES Air Man 


¡de lujo!, pero no olvides acompa- 
ñar tus sesiones con un rico vaso 
de NESQUIK? para que el juego te 
haga los mandados... 


42, 02, C4, 05, 4, El,E2,E3, 


Metal Man: 


MsasadadA 14050 


M4, B1,B3, 04, 01, D2,E1,E3, 


Bubble Man: 


M4,B1,B3,C4,D2, D4, EL E2.£ 


Crash Man: 


M4, B1,B3, C4, D2, D3, DA El * 


ma J 
m1] 
A 
== 
1] 
m 
FP 
3 
-. 


y rersnry 
Anniversa! Y 


Heal Man: 


A1, B2, C1, 64, 05, 1, D3, ES 4 


En esta ocasión, te vamos a dar una buena dosis de 


passwords y tips para esta edición de aniversario. Quick Man: 


A2, B1, B3, B5, 02, D1, D2, D4. 


sl 


su 


Password especial 
Para tener todas las armas y cuatro tanques de 


energía, introduce el siguiente password: 


A5, B2, B4, 01, 03,05, D4, D5, E2 Passwords especiales 


Si pones pausa a la mitad de un salto, la velocidad de la 


Todas las armas, todos los rtems, y Energy Tanks y s 


robots. 


.ENEEES 


Azul: A3 B5 D3 F4 Rojo: 


caida no será tomada en cuenta. Pero puedes presionar 


rápidamente Start al saltar y, de esta manera, podrás 


ETT 


En la primera etapa de la fortaleza del Dr. Willy e 


alcanzar más distancia de la que normalmente logras. Si 
esta jugada es ejecutada correctamente, ocasionarás una todas las armas, todos los items y 9 Energy Tanks. 
especie de “transparencia”, la cual hace que los disparos 
pasen a través de Mega Man sin causarle daño. 


Azul: A1 A3 B2 B5 D3 F4 Rojo: A6 
Password para el castillo del Dr. Willy 


Para llegar directamente al cuarto nivel de la fortaleza, 
introduce el siguiente password: 


A1, B2, B4, 1, C5, D1, D3, ES, ES 


po 


UN 


—TÓMALO CONJ 


Rojo: €5, FA 


¿nta rn 


es C5, FG 


Azul: BA D6, Fi; Rojo: C1, DA, F6 


Man € 


Rojo: 04, EG : 
EP ——— E Charge Man derrotado: 
Top Man derrotado | Rojo: C1, D4, F6; Azul: B4, DG, Fl 
Rojo:A3,05 MH € o 
:emini Man derrotado == Crystal Man derrotado: 


Rojo:B5,C5 $ Rojo: AS, D2, ES; Azul: B1, B3, ES 


hr) 
y 
7 
") 


- Ouen Á 
A 5] NU Mi 
A 
lud , 
Shadow Man ta rntadafenn Puch Mari m7 
una ,.. E nu L LU UE HRRAOEA PUEDA EA 


Rojo:C5,D06 E . 


UYro Ma n derrotado: 


Rojo: A5, B1, ES; Azul: B3, ES, Fl 


Rojo: A5, B1, FA; Azul: C4, ES, Fl 


Animation test: A Napalm Man derrotado: 
y Rojo: AS, 61, E3; Azul: B3, E2, ES 


Para tener acceso a esta opción y a las voces extras, pon 


el cursor en Bonus Mode en la pantalla de inicio, pre- 
siona y mantén L + R y oprime Start. - Es 


Rolo: B1, B6, F4; Azul: CA, Eb, ml 


“sana Man ntarin: 
JLUMGO Mal derrotado: 


Rojo: C1, E3, F6; Azul: B3, DG, E2 


Wave Man derrotado: 


Rojo: B1, B6, D3; Azul: B3, EG, Fl 


n - 8 al Mio VAIG 
Srnariña da AN 1 
ularila 461 Ur. Willy: 


Rojo: C1, D4, F6; Azul: B4, DG, Fl 


Passwords 


Todas las armas e ¡tems: 
1,2,5,1,5,8,4,2,2,8,4,7,6,1,3,7 


Ultima parte del castillo del Dr. Willy 
1415,558,51.8,2.9,6,2,51 


NCAA Football 200! 


MM 


" 


l Selecciona el modo My NCAA y, en la opción Penna 
Collection, selecciona la parte donde puedes introdu: 
los siguientes códigos. 


Todas las armas e ftems: 


B6, D4, F2, FA, F6 


Empieza con el Eneryy Balancer: 


ES, A1, El, A5, C3 2003 All-Americans pennant: FUMBLE 


Blizzard Man derrotado: 
ES, A2, El, AS, 03 


Equipo de la mascota de Arizona: BEAR DOWN 


Tomahawk Man derrotado: A O RRA 
Jtime: WAR EAGLE ES 


ES, A2, E1, A5, 03 


] E me MIRAN RAM 
Wind Man derrotado: Equipo Badgers All-time: U RAH RAH 


On 


ES, A1, E2, A5, C3 


Yamato Man derrotado: 


ES, A1, FI, AS, C3 


Plant Man derrotado: 


ES, A1, El, AG, C3 


Equipo Clemson All-time: DEATH VALLEY 


Knight Man derrotado: 


ES.M41,E1,B5,03 [ES] Fauipo Colorado All-rime: GLORY 


. . h J 
Flame Man derrotado: Tarjeta Crossed the Line: TIBURON 


LL ALIADA LOC LL DIDOD DA LO LO LOLI ID DDDID LOCO CCO CODO 


ES, A1, El, A5, C4 


Centaur Man derrotado: 

ES, A1, 01, A5, 03 
El juego completo hasta la mitad, incluyendo Blizzard 
Man, Tomahawk Man, Wind Man, Yamato Man: 


ES, D2, B4, AS, C3 


El juego completo hasta la mitad, incluyendo Plant Man, 


Knight Man, Flame Man, Centaur Man: 


ES, D2, B4, D6, F4 


RR 


En el castillo de Mr. X: 


Es, D2, B4, DG, F4 


Hasta aquí llegamos con los passwords para Anniversary 
Collection, esperamos que te sean de gran ayuda. 


a O A 


Take Your Time pennant: FOOTBALL 


farjera Cufíed: EA SPORTS 


. 
Ñ 


ma A 


AA 
un 


semen 5: OSKEE WOW Equipo TAMU All-time: GIG EM 


ASIAN 


Equipo Tennessee All-time: ORANGE CRUSH 


de 


AODALOA LIADO! 


Equipo Texas All-time: HOOK EM 
Incremento de ratings de Texas Tech: FIGHT 


Thread The Needle pennant: 2005 


Equipo LSU All-time: GEAUX TIGERS 


; 
' 


Equipo UCLA All-time: MIGHTY 


10000) 


Equipo UGA All-time: HUNKER DOWN 


Equipo UNC All-time: RAH RAH 


DANA 00 AN 


Equipo USC All-time: FIGHT ON 


' 
E 


Equipo UVA AlL-time: WAHOOS 
ES Equipo VT All-time: TECH TRIUMPH 


| 


Equipo Washington All-time: BOW DOWN 
What A Hit pennant: BLITZ 


Equipo de la mascota de WSU: ALL HAM 


A AS 


A-sime: GOLDEN DOMER 


Equipo de la mascota de WVU: MAIL WW 


A 


LL 


Equipo de la mascota de Ole Miss: HOTTY TOTTY 


l 


E SS 
Equipo ne: QUACK ATTACKS 


A 


A 


mM 


Equipo Syracuse All-time: BIG ORANGE 


AAA 


q AAA AA A A A 


EVERYONE 


> 2004 Nintendo. Characters € Basic Concept: TR. KAWAI / 2000, 2004 Shogakukan, SMDE, TV Tokyo. Characters from 
Movies: E 8586 Project. 2001-2003 Copyrights of “Hamtaro” Original Characters and Basic Concept reserved by Ritsuko Ki 
Shogakukan, SMDE and TV Tokyo. Copyrights of Original Characters from Hamtaro” Movies reserved by 8686 Project. Cop 
rights of Game, Scenario, Music and Program developed by Nintendo, reserved by Nintendo. £ 2004 Nintendo. 


Y Este mes, los Ham-Hams están de regreso por más 
4 diversión en el GBA. Conoce docenas de nuevos 
J Ham-Hams mientras participas en el mayor torneo 
S atlético de la historia Ham-Ham! 


<5é ¡VENGAN TODOS! 


e rd 


El Principe Bo de Rainbow Land ha invitado a los Ham-Hams de todas 
partes a presenciar el primer Ham-Ham Games Tournament anual. A lo largo de 
siete días, cuatro equipos de Ham-Hams competirán en quince eventos atléticos 
que probarán sus reflejos, resistencia y trabajo en equipo. El grupo que tenga más 
medallas de oro al final del torneo será el ganador. ¡Haz tu mejor esfuerzo! 


, 
> E Ó 'ÁSTICA! 
<< ¡DIVERSION HAMTÁSTICA! 
Antes y después de cada evento atlético tendrás tiempo disfraces del Ham Shopping Network. Checa el horario de 
libre para explorar el área, conocer nuevos amigos y divertirte. Si programas de televisión. ¡Conecta tu juego con el de otro ami 


miras la Ham TV, puedes usar tus semillas de girasol para comprar intercambia tus Player Cards para tener muchas Friends Car 


Todo Ham-Ham ama las semillas Tus Player Card y disfraces 


Ganarás se- Es | ¡Configura tu F 
millas de girasol DINOLES A Y ] yerCardeinte 
compitiendo en .o 5 » cámbiala con t 
los eventos, amigos! Cuand 
pero también alocada dis 
puedes encon- - Nr: , es | cesen eljueg 
trar muchas en ls this OK? | di A , e úsalos y tóma 
cada área, ves | oz > foto, Lara 
¡busca bien en en de la 
todas partes! yer Card. 


> > ¿ / ” ” 
y 7 dd Y 


AY -.- 100 


po ii 
Los cuatro equipos de Ham-Hams realizan su debut 
en las ceremonias de inicio en el Día 1, participando en la 
competencia de los 100hm (Ham-metros) libres. Siempre 
procura practicar antes de cada evento. 


nn Y_2 


4 


7 2 O 
En este día, los juegos Ham-Ham están al rojo vivo. 


El ritmo es impor- 
tante en los 
100hm libres. 
Incrementa tu 
velocidad presio- 


nando A cuando 
la barra blanca 
llegue al área roja. 


el horario diario presionando Start cuando estés en una de las 


Cada día, del segundo al sexto, tendrá tres eventos. Puedes checar ocho diferentes áreas (ve el mapa general). 


Usa el Control Pad 
para golpear la 
bola a lugares difi- 
ciles de la cancha. 
La práctica hace al 
maestro; tiros bien 
medidos y servi- 
cios fuertes te 
darán la victoria. 


Gira y suelta el martillo tres 
veces (sólo valdrá la mejor 
puntuación). Presiona y 
mantén A cuando el martillo 
pase sobre la barra verde 
para ganar fuerza. Puedes 
girar el martillo siete veces, 
¡pero si no lo sueltas 
durante el sexto giro, oca- 
sionarás que el Ham-Ham 
realice un foul 


él e A 


En este día participarás en uno de los eventos por equipo: 
Voleibol Playero. En los eventos de este tipo, tú controlarás sólo a 


Voleibol playero E) Obstáculos 


YA 

Tus oponentes constantemente gol- 
pearán el balón en dirección al área baja 
de la pantalla (cerca de la línea de fuera) 
Salta y clava la bola continuamente. 


para que corra de nuevo. 


(A 129 


Presiona B para saltar cuando Boss (Gran 
Jefe) se acerque a un obstáculo. Tan 
pronto como lo libre, presiona A y Start 


Clavados 


Los Ham-Hams realmente 
odian el agua, así que su 
alberca está llena de 
suaves nubes de algodón. 
En el evento de los 
Clavados, oprime el botón 
correcto rápidamente 
mientras Cappy (Gorritas), 
realiza su clavado. La 
secuencia de botones 
será al azar, pero siempre 
se parecerá mucho a la 

e mostramos a la 

recha. Por cada movi- 
miento acertado, el Ham- 
Ham realizará otra parte 
de la secuencia. ¡El último 
movimiento es el más 
importante de todos! 


e + O 


No te preocupes sino 
ejecutaste todos lo 
movimientos correcta- 
mente, si hiciste el último 
truco, todavía puedes 
tener buena puntuación. 


un miembro a la vez. Cuando dos Ham-Hams deban trabajar jun- 
tos, tú controlarás a uno y el CPU al otro. 


DUEZTTTA 


Incrementa tu velocidad y salta las 
redes en los lugares que mostramos. 
on Á corres; B disminuye la velocidad. 


NINTENDO POWER EJ) 


NIN, PA NER. 


e 
<= 


El Salto con Garrocha y el Levantamiento de Zanahoria son tu puntuación será el nuevo récord mundial. ¡Tus grandes log 
dos eventos que tienen récords mundiales; si puedes vencer alguno, — serán presentados en Ham TV! 


Este evento se trata de velocidad y puntería. Si 
ganas suficiente fuerza y mides bien tu garrocha, Ñ | 
pasarás el obstáculo con facilidad. Selecciona la 


Si ganaste las 
preliminares de 


tenis, ¡podrás 
altura de éste antes de cada salto, mientras más : competir por el 
alto, mejor será la pun- A | oro! De lo con- 
tuación (sólo el mejor presiona 'B) A | trario, jugarás un 
salto será tomado en > A 1 partido por la 
cuenta). Cuando te apro" A | tercera posición 
ximes al obstáculo, pre- | (bronce). 


siona B cuando la barra 
blanca alcance la cima del : y A -n ; > 
medidor y otra vez B e 

cuando la bola azul llegue 7” 
al final de la barra, 


SP > 


Levantar la zana: 
horia requiere 
mucha atención. 
Observa a 
Hamtaro: si abre 
su boca, presion: 
A parajalar la 
zanahoria. 
Cuando lo haces correctamente, cosecharás 
enormes zanahorias, que pesarán más de 30 
hg (Ham-gramos). 


E A 
NN TT 


¿Qué tal está tu provisión de semillas de girasol? Es ya el de un evento, mientras más alta sea, _ 
quinto día, así que si te sientes confiado, trata de elevar la dificultad mayor será el número de semillas a ganar, 


QA 


El evento de natación es ul 
carrera con cuatro Ham- 
Hams en cada equipo. Usa 
estilo de cada personaje 
para completar su pierna € 
cada carrera. Oprime los 
botones a tiempo con el 
contador de fuerza. 


Dispara seis flechas al blanco. 
Guía las “miras” con el Control 
Pad (se mueven mientras tratas 
de apuntar) y presiona A para dis- 
parar. Tienes 40 segundos para 
cada tiro. Si se te acaba el tiem- 
po, norecibirás puntos, así que 
dispara si te queda poco tiempo. 
Tu puntuación final es la suma de 
los seis tiros que realices. 


Usalos botones L y R para 
controlar tu velero sobre el 
agua. Checa el mapa en la 
esquina superior derecha de ti 
pantalla, tu siguiente meta 
aparecerá enrojo. Asegúrate 
de pasar el marcador por la 
izquierda cuando lo alcances; 
de lo contrario, no contará. 


DIMendo power 


$ Es el último día con tres eventos, dos de los cuales miación, así que haz tu mejor esfuerzo para ganar más medallas 
requieren trabajo de equipo. Mañana será la ceremonia de pre- de oro. ¿Será tu equipo el que se lleve la bandera del torneo? 


e Nado 


sincronizado 


Las hermanas Pashmina y Penélope entran a la 
piscina para el Nado sincronizado, Escucha la músi- 
ca y presiona Á cuando los símbolos se acerquen. 
Oprime B cuando el círculo blanco alcance la cima 
del medidor de estrellas. La gráfica de abajo mues- 
tra el patrón de movimiento. 


Presiona A cuando corras por donde se te indica para ganar velocidad, luego oprime y 
mantén B en la línea blanca para saltar. Al caer, suelta B cuando el medidor esté rojo. 


El ganador de las finales del Voleibol 
Les Eo obtendrá la medalla de oro. 


s tu oportunidad de conseguir una 
más para tu equipo. Sino llegaste a 
las finales, estarás compitiendo por 
la medalla de bronce. Al igual que 
las preliminares, el primer equipo 
que haga siete puntos triunfa. Usa la 
misma estrategia que antes, man- 
tente saltando y bloqueando, para 
que ejecutes una clavada cuantas 

£ veces sea posible para ganar. 


ADALADAS 


 ESEDADADESEIHES 


' ) 
' DIA Y 


Este día marca el final de los Ham-Ham Games, pero hay pS ¡JUEGA PARA GANAR! 


... 


ANA 


un evento más antes de la ceremonia. ¡Debes concentrarte en 
ganar, pero también en divertirte al hacerlo! 


Después de que termines el primer Ham-Ham Games Tour- 
nament, abrirás el modo Free-Play, que te permite jugar cada evento 
cuando quieras. Además, recibirás el Hamigo Card File (un libro 
especial que te permite coleccionar las Hamigo Cards). Juega de 
Escucha la música y pre- : E E nuevo los Ham-Ham Games para juntar todas las tarjetas y para 
siona el botón A para CA HE E E que veas cómo han mejorado desde el torneo pasado. ¡Trata de 
tocar mientras Hamtaro LA BA] superar tus récords más altos, así como ganar más medallas y semi- 
y los demás partici- . : ¿ 
ntes corren una prue- llas de girasol que en los juegos pasados! Y 
de maratón a través 

de cada área. Cuando te 

vibe por agua, el 

ritmo de la más cam- 

biará (checa la gráfica, 

ahí están los patrones). 


AREA 
NINTENDO POWIÍ ra) 


/ La serie de Kirby 
- siempre se ha caracteri- 
zado por sumergir al jugador 
en mundos llenos de color, 
magia y mucha acción; pero, 
en esta ocasión, no será 
suficiente toda la astucia y el 
carisma del buen personaje rosado, 
esta vez él tendrá que pedir ayuda, ¿y quién 
mejor para apoyar a Kirby que él mismo? 


Compañía: Clasificación: Reinolentapurosinecesital Arne 
Desarrollador: EI AÓS NS otr 
Jugadores: | Categoría: Ac nteresadoslUlamariallc 


Como el Mirror Kingdom está en peli: 
gro, es hora de que nuestro héroe y 
sus coloridos alter ego trabajen er 
equipo para poder liberar al reino de 
mal que lo acecha. Cada uno de los 
Kirbys posee las mismas habilidades 
que ya conoces, además de que vie: 
nen perfectamente preparados cor 
sus armas secretas: ¡sus celulares! 


Arriba de Dream Land, hay un gran espejo que conduce al Mirror Kingdom. 
Un día, el malévolo Dark Mind invadió este reino y, como consecuencia, el 
gran espejo comenzó a reflejar únicamente la oscuridad de los corazones de 
sus habitantes. Entonces, para evitar que el mal se apoderara también de 
Dream Land, Metal Knight fue al rescate. Y cuando vio a Kirby dando un pa- 
seo, lo cortó con su espada en cuatro 
Kirbys de distintos colores. Metal 
Knight voló al cielo de nuevo, dejando 
sorprendidos a los cuatro redondos 
personajes, quienes subieron a una 
Warp Star y se dirigieron al reino mis- 
terioso de los espejos para averiguar 
qué estaba pasando. 


(O 2004 Hal Laboratory Inc./ Nintendo 
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El atractivo más sobresaliente de este nuevo título es, obvia- 
mente, que cuatro Kirbys estarán en acción, y aqui te explicare- 
mos el porqué. En el modo de historia, controlarás al Kirby 
rosa (el original), y los demás te seguirán de cerca, cuidándore 
la espalda y atacando a cuanto ser oscuro se les ponga enfren- 
te. Ellos también podrán flotar, absorber enemigos e incluso 
adoptar sus poderes para usarlos a favor de la causa. No debes 
preocuparte por ellos, saben cuidarse solos y pueden sortear 
los mismos abismos y 
peligros que tú, claro está 
que debes abrir el cami- 
no para que todos pue- | 


“a ¿Hola 10 
Cor favor ezo City rafa 


En ocasiones, los Kirbys no entrarán de lleno contigo a una de las 
escenas, por lo que tendrás que usar tu fiel teléfono celular (¡has- 


ta dónde llega la tecnolo- 
gía!) para llamar a los 
otros tres personajes y 
que acudan a ayudarte 
cuando más lo necesites. 
Es importante que sepas 
que cada uno puede que- 
darse con el poder que 
traía en la escena pasada, 
asi que cuando arribe al lu- 


dan pasar. 


con el poder que traigan. 


FR DA 


a todos los (Wiiysloo cres ASA $ .+ tes SAL Y 


El teléfono de Kirby tiene una recepción excelente, 
pero lamentablemente gasta mucha batería al lla- ' YO 
mar a tus aliados. Por esta misma razón, debes es- 


tar al pendiente del contador de carga de tu celular Además de poder disfrutar de la opción de traer cuatro Kirbys a la vez, puedes 


A NARA EM invitar a otros tres amigos a vivir la aventura en el reino del espejo si conectan 

el teléfono de Kirby, puedes agarrar las coma entre sí sus Game Boy Advance; pero cada uno debe tener su cartucho de 

están esparcidas a lo largo de las escenas, pero ten Kirby € The Amazing Mirror para que puedan controlar a su propio Kirby, 

cuidado, pues no siempre hay una pila cerca. obviamente, de distinto color. Lo divertido de este modo es que si no se ponen 
de acuerdo, pueden ocasionar un 


caos completo y ser presa fácil de los | 
enemigos del juego. Pero si apren- 
den a trabajar en equipo, podrán 


dividirse los poderes y crear estra- 


regias para enfrentar a los jefes y 
demás peligros de manera exitosa. ha od : 


SE AAA NA ss RAN y 

Les habilidades de KTiby 
Si ya has jugado alguno de los éxitos anteriores, notarás que hay muchos poderes y habilidades que ya son clásicos, pero también exis- 
ten nuevos que adquirirás al comerte a los enemigos. Kirby puede correr, saltar, nadar, absorber aire para inflarse y flotar sobre los obs- 
táculos y abismos, así como dar patadas, barrerse y absorber a los enemigos para lanzarlos con fuerza. También puede apoderarse de 
las habilidades de algunos seres al "tragárselos” y usarlas para atacar a los demás personajes. Hay varios "trajes* como el de cupido, 
que te permite volar y disparar flechas; el de peleador, que te da varios movimientos estilo Street Fighter, o el de Smash Bros., ¡ya te 
imaginarás que tanto puedes hacer con él! 
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En este divertido título rambién encontrarás tres entretenidos minijuegos que te pondrán a 
retar con tus amigos. ¡Sil También puedes invitar a tus cuares a que conecten sus GBA y jue- 
guen en estas locas competencias. Por fortuna, aquí no es necesario que todos tengan cartu- 


chos de Kirby 8: TAM, ipodrán ver quién es el mejor! 


El chiste de este juego es muy simple: tienes que es- 


tar alerta para cuando la señal de signos de admira- 


ción aparezca, en ese momento, el que presione 
primero el botón A se comerá lo que esté en la cha- 
rola. ¡Ten cuidado con las fintas, pues te harán per- 
der tiempo y la competencia! 


City Were Ge 


CrackityiHack 
Los Kirbys están listos para demostrar quién es el 
más poderoso. Debes presionar el botón A para fi- 
jar la fuerza en las tres barras que oscilarán en 
pantalla, y después presionar A de nuevo para fijar 
tu mira con la de la piedra y así lograr un golpe 


perfecto. El que pegue más fuerte será el ganador 


¡Es hora de surfear! Simplemente debes presionar 
A sobre las olas para impulsar a tu Kirby y que ga- 
ne distancia sobre sus oponentes. Si mides bien el 
momento y saltas justo en la cima de la ola, obten- 


drás un mayor impulso. 


cooperativo al estilo de la vieja es- 
cuela. Si buscas una aventura 
que te dure y que tenga mucha 
acción y diversión, no debes 
dejarlo pasar por nada del mundo. 
La música tiene lo suyo y los gráfi- 
cos son geniales, aunque sentimos 
que le hizo falta aprovechar me- 


impresionante. 
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Este juego es sensacional, nos recuer- 
da los buenos tiempos del NES y del SNES, 
cuando la habilidad lo era todo; además, es 


jor las posibilidades del sistema y meterle un poco de 
rotación, escala y transparencias, para que fuera más 


HANKINO 
ES crow > A 


Desde mi punto de vista, la nueva ave 
tura de la pelota rosa es, de cierto moc 
más dinámica que las anteriores, pe 
no tan divertida como el legendar 
Kirby Super Star. Ahora, los escenari 
son realmente cortos, la acción ha 
gala de su ausencia, al igual que la di 
cultad. Sin embargo, al ser un juego | 
fantil, se le perdonan varios detalle 
Juégalo si gustas delos títulos sencill 


Enrak 7, 


Creo que esta nueva versión de Kirby 
entretenida, pero en realidad no apor 
demasiadas cosas nuevas. El hecho q 
juegues con 4 Kirbys a la vez le agre 
un poco más de reto, pero no lo sien 
como algo original, Si no jugaste la ve 
sión anterior, esta es tu oportunidad 
checar este título; en cambio, si ya 
jugaste, primero dale un buen vistazo 


qn Master 8. 


Tenía mucho tiempo que no disfruta 
tanto un juego de Kirby como éste. 
mejor de todo es que puedes jugarlo c 
tres amigos, para hacer tu aventu 
más dinámica y divertida. A pesar 
gue consideró a Kirby Super Star de 
per Nintendo el mejor título de nuest 
redondo amigo, definitivamente tien 
que tenerlo, sobre todo si gustas de. 
gar con tus amigos o hermanos. 


¿3 Panteón 9. 


Kirby es uno de esos personajes que 
encantan desde que los conoces. | 
muy carismático y sus juegos siemp 
han sido excelentes. Esta versión n 
gustó mucho porque permite a cuat 
personas participar enla misma avent 
ra, fomentando que salgan más jueg 
cooperativos, los cuales se han perdi 
un poco desde hace tiempo. Si eres f 
de Kirby, no puedes dejarlo de jugar, ¡ 
muy divertido! 


ATAQUES INFALIBLES. 
SEÑORES TODOPODEROSOS. 


Y TODO LO QUE TU CAPONÍNTE O QUIERE.QUEPOSEAS. 


AM E 


Av 
MS LNÓS 


BrSJUEGIOSDES CARPAS O El CIAL 


El campo de batalla ahora es más completo gracias a la nueva baraja de expansión 
de Yu-Gi-Oh! TCG. Santuario Antiguo introduce nuevos monstruos que son mucho 
más poderosos asi como los famosos ataques infalibles del arsenal de Yugi y Kaiba. 
Santuario Anticuo contiene todo lo que necesitas para convertirte en un Campeon 
Mundial. 


www.yugiohcard.com 
cos , MA ee z e DGa6 re F NA COS CRA ” 1 Y + k cta cd de Ob > 1% is ej ia : nl A eS 
KONAMI - v robin ta c » 4 de 1h e De pz Í p p 5h A p «bh 


1996 KAJUKI TAKAHASH Poo 


NINTENDO== 
== POWER . 
5 EA SPORTS MEJORÓO EL FUTBOL COLEGIAL Y LE AGRI 


MUCHOS EXTRAS, PETICIONES DE LOS F/ 
Y ACCIÓN NUNCA ANTES VI 


CLASE cUUs 


NCAA Football 2005 es la perfección 


4 A lc. Elec! Ñ 5 Arts, EA, EA SP hy el SPORTS loga da 
EE IÓnic Arts Loaifllos los derechos reservad ñ 


| Las ofibjalmen 
4 bc Products” soy tedad exclusiva de The Cd etic 
Licensed Product” JaBBreS propiedad de Independent Labelmg p. To nombres, logos, 


icons, y masa ASociadas con la NCAA, universidades, tazones y conferencias son propiedad 
siva de sus fespectivas instituciones NCAA son marcas registradas de Náfional Collegiate At 
Association y el NCAA Football logo es una marca registrada de NCAA liceficiada a NCAA FO Ibal 
Inc. Heisman Memorial Trophy y similitudes al trofeo onqmal son marcas de servicio registradas 
A Downtown Athletic Club bajo el registro 936,853 y 935,852, respectivamente. Todas las demás rr 
SRB son propiedad de sus respectivos dueños EA SPORTS” es una marca de Electronic Arts!” 


en tu GCN. Todo, desde la forma en 


que se presenta el juego hasta el 


Dynasty Mode, ha sido mejorado con 


respecto a la versión anterior. Además 


de la ventaja de jugar en casa, te da la 
oportunidad de experimentar lo que 
todos los alumnos viven en el campus. 
Después de revisar lo nuevo, te llevare- 
mos a la escuela con los mejores tips 


del *” 


UNA NUEVA TEMPORADA 


Si es tu primera vez en NCAA, el doceavo 

hombre se convierte en un factor capaz de MES o E a 2 
darle al equipo de casa una gran ventaja. $ - EI : use] ma AL 
Golpes devastadores, mejor protección al : ey | 

correr, más funciones como entrenador, 

nuevos trofeos y otras opciones mejoradas 

se agregan a la diversión para el 2005. 


Tiburón” y EA. 


1 Nuevos equipos 


La nueva división 1AA de las conferencias de 
Southerland y Ohio Valley, también los campeones 
2003 All-American y National Champions. 


2 Dynasty Mode más profundo 


Como entrenador, monitorearás tus programas de 
integridad y riesgo para no incurrir en violaciones, Medidor de calma 
mejorar tu reclutamiento de estudiantes de un ; : ; 
estado o región y transferir jugadores. Cada jugador tiene un medidor de calma que 
será probado por las multitudes encendidas 
3 Ventaja como local durante los partidos, Los jugadores con 


mucha calma podrán con la presión, pero los 
Con más de 80 mil aficionados gritando y go paar que tengan poca, sucumbirán ante ella. 


do las gradas en casa, verás el estadio temblar y a . 
tus contrincantes sudar. 6 Festejos a tu gusto 
FT Los alumnos manifiestan su orgullo con can- 
4 Los lugares más difíciles ciones de pelea, señales propias, mascotas y 


El estadio y los seguidores de los equipos festejos únicos como el Gator Chomp. 
ganadores tienen la reputación de aterrorizar el 
corazón de los visitantes. 
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O HAY LUGAR COMO EL HOGAR 


h di ' á 
U crear confusión y generar nervios en tus oponentes, puedes obtener una gran ventaja; 


3 


ociona a tus fans 
LEFT | 


espués de elegir una jugada, pero antes del snap, 
sa el stick C para comparar a tus jugadores con 
Es del equipo contrario. Al enfrentarse buenos 
sentra los malos, fácilmente podrás explotar los 
rores de estos últimos y hacer tus jugadas. 


EN LA GUARIDA DEL LEÓN 


Una salida fuerte 


-. E 
a. y 
> y 


"No le des alos fans ninguna satisfacción. Mueve la 
“sola ala ofensiva, anota, anula la defensa de los 
“oponentes y planea a inteligentes, así man- 


tendrás a las masas calmadas. Mientras mejor 
“egues, te beneficiarás más. 


is seguidores en casa pueden ayudar. Cuando estés jugando bien y durante los momen- 
bs críticos, los fans enloquecerán. Para los jugadores contrarios con poca calma, la pre- 
Bón de los fanáticos puede ser mucha y, desde luego, su rendimiento disminuirá. 


Usa los botones Z y B para que 
tus fans se emocionen. Cuando el 
medidor del estadio esté al máxi- 
mo, sentirás el control vibrar y 
verás la pantalla moverse con 
rapidez, incluso el equipo visi- 
tante perderá la oportunidad de 
hacer jugadas en ese momento. 
Los jugadores con poca calma, 
pronto perderán la compostura. 


¿ 
” E 

A E (maes da 1) 
SN E) Ñ ad 


PPP 
During a smouL select a gr ep lo Corr 
Més booct playet and compara raiagt. 


Durante un tiempo fuera y al medio tiempo, 
puedes darle instrucciones a tu equipo para mejo- 
rar su desempeño. Escoge a la escuadra más débil 
Su desempeño incrementará de forma notable en 
la siguiente jugada 


¡Los lugares cambiarán cuando visites el estadio de tus rivales. La desventaja de jugar 
tomo visitante le pesará a tus muchachos si permites que el partido se salga de tus 
sanos. Si juegas bien y con inteligencia, puedes hacer que el estadio esté de tu lado. 


Toma tu tiempo 


hahtó -3 
¡Total ON «8 
TOP. 10 


Din a eo rales $ so de ca 
rus Ya 51 Pa o o ed pora: | 
1 


Si comienzas a perder el equilibrio, usa tus tiem- 
pos fuera estratégicamente para calmar a los fans 
e interrumpir la concentración de tus rivales. 
Durante este tiempo, puedes dar dirección a tu 
equipo y checar a algún jugador sin calma. 


Completa los retos del campus durante 


el juego para obtener créditos, y así 
poder comprar banderines para mejo- 
rar a tu equipo o abrir nuevas opciones. 
Hemos listado algunos de los retos y 
podrás checar los ejemplos de los ban- 
derines más adelante. 


CAMPUS CHALLENGE - PROF2 
Level Y Scala 2 4 
Cradits Fsrned 1 
MP E dere 


Deow 270 parres wih pt 


Retos de Nivel Uno 


Patea para gol de campo mínimo 40 yardas 
Patea el balón al menos 50 yardas 

Detén al oponente bajo siete puntos 

Obtén 21 puntos en un juego 

Haz una recepción con tres jugadores distintos 
Haz dos pases TD con un jugador 

Gana 200 yardas ofensivas 

Rompe una carrera de 20 yardas 

Completa cinco pases consecutivos 
Completa un pase de 30 yardas 

No permitas pases incompletos en el juego 
No permitas fumbles ofensivos en el partido 
Arroja pases sin intercepciones en el juego 
No permitas sacks en el juego 

Recupera un fumble a la defensiva 

intercepta un pase a la defensiva 

Sack al OB contrario 

Haz cuatro tacieadas con un jugador 
Promedia 30 yardas en patadas de regreso C/U 
Detén al oponente por 150 yardas ofensivas 


Retos de Nivel Dos 


Promedia 30 yardas en patadas de regreso 1P 
Anota 42 puntos en un juego 

Vence a tu oponente por 28 puntos de diferencia 
Promedia 10 yardas corridas con un jugador 
Gana 100 yardas recibidas de un jugador 
Atrapa dos pases TD con un jugador 

Promedia 20 yardas de recepciones con 1P 
Anota tres TD corriendo con un jugador 

Pasa más de 300 yardas con un jugador 

Haz cuatro pases TD con un jugador 

Completa 80% de tus pases 

Completa ocho pases consecutivos 

No cometas faltas en el juego 

Haz dos sacks con un jugador 

Crea tres turnovers en un juego a la defensiva 
Haz cinco tacleadas con dos jugadores 

Para a tu rival en máximo 125 yardas ofensivas 
Patea el balón fuera del campo, pero dentro de 
la línea de cinco yardas 

Gana 75 yardas por tierra y 75 por aire con 
un jugador 

Gana 100 yardas por tierra con un jugador 


SAI Ñ A 


AER ER 
=P0W, 


AGRÚPATE 


ESTRATEGIAS OFENSIVAS 


Las estrategias estándar de futbol te ayudarán a ganar juegos, pero en NCAA Football 
2005, el ganar no lo es todo. También deberás cumplir con los retos de los campus para 
ganar banderines. Los siguientes tips te ayudarán con este objetivo. 


Pases precisos Corre hacia los problemas 
r . . * , y 


Al hacer pases consecutivos y largos podrás com- 
pletar los objetivos de algunos de los retos de los 
campus. Recuerda usar C para comparar a tus 
jugadores y colocar a los mejores en posiciones 
clave contra los peores del contrario. Mientras 
rompes las defensas de tus contrincantes, 
perderán la calma haciéndose vulnerables. 


ESTRATEGIAS DEFENSIVAS 


Obtendrás puntos por los retos de los campus al jugar muy bien a la defensiva y forzar 
turnovers, hacer algunos sacks e interceptar pases que obliguen a los oponentes a retro- 
ceder. Memoriza las funciones del control para ejecutar movimientos especiales. 


El poder escapar para correr solo no es fácil, pero 
si usas a tu mejor corredor y algunos saltos, 

giros, movimientos de cintura y otras artimañas, 
Lo de llegar lejos, 


Para los conocedores 


Además de aprender a dominar los controles, si 
quieres lograr distancias de más de 40 yardas, 
checa que el viento esté a tu favor 


Grandes golpes, grandes turnovers 


La nueva opción de NCAA Big Hit 
es la forma perfecta para que 
suelten el balón. Cuando el defen- 
sor esté a punto de golpear al 
jugador con el balón, usa el stick 
C para activar el Big Hit Quien 
traiga el balón de seguro lo 
soltará, dándote la oportunidad 
de recuperarlo. 


La carrera para hacer un sack 


Nada es más desmoralizante para un equipo que el 
recibir varios sacks. En jugadas que involucren 
muchas yardas, escoge blitz de tu libro de jugadas 
q hacer que tus defensas estén en la línea. 

resiona Á para cambiar al jugador hasta encon- 
trar al que no esté bloqueado. Corre hasta el OB 
usando el botón X para atropellario. 


lona libre 


Algunas penalizaciones están fuera de tu control, 
pero la mayoría es resultado de movimientos tor- 
s, como el haber tacleado al OB después de 
aber hecho su movimiento, saltar sobre la línea 
antes del snapo si se acaba tu tiempo. Si haces un 
juego limpio, pasarás uno de los retos del campus. 


Haz una intercepción cuando te sea posible. Si el 
defensor está cerca del receptor o del OB cuando 
el pase es lanzado, presiona Y para interceptar. 
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Algunos banderines te darán h 
dades que puedes usar a tu 
durante un juego. Otros abren eq 
clásicos o mascotas, incluso pu 
mejorar a otros equipos. Abajo ver 
ejemplo de lo que hablamos. 


El Fighting Irish recibirá una mejora profes 
cuando el banderín esté en juego. 


La playera Dri/FIT de Nike sin mangas aurr 
el rango de pases de tu quarterback en un 


El banderín *227 incrementa las posibilida 
que tus oponentes salgan lastimados. 


$244 
Motor 
City 
Bowl 


Abres el estadio Motor City Bowl para us 
en el modo Play Now. 


$283 


El histórico equipo del tigre podrá ser usa: 
el modo Play Now. 


Mascot 


Abre a la mascota del Tecnológico de Geo 
avispa Buzz, para usarla en el modo Play! 


nintendopow 


' 


Ñ 


POWER TIP DE ROD +?1 


ET A a 


tienes a un gran corredor, dale el balón desde el 
Enncipio y la más seguido que puedas para mellar 
defensa del contrario. Es más tácil proteger un 
sarcador a favor en los últimos segundos. 


POWER TIP DE ROD $2 


tú eres el visitante, pon atención al medidor de 
sima de tu 08 y considera usar una Hot Route. 
Las oportunidades de que tu equipo pueda 
Escuchar una jugada son casi nulas, pero puedes 
ara un receptor en buenas condiciones que 
fsueda oír la Hot Route si ha mantenido la calma 
todo el partido. Podrás hacer esta jugada más 

de una vez. 


: POWER TIP DE ROD 113 


'S tu oponente tiene receptores muy fuertes, usa 
Eq Hit para atacarlos y golpearlos cada vez que 
=ciban un balón. La mayoría de los jugadores está 
ondicionada a ir por el balón, pero el golpearlos 
onstantemente durante el juego los hará fallar la 
cepción más tarde, 


POWER TIP DE +44 


Si tú, como el último equipo visitante, te escapas 
hacia la zona de touchdown sin ningún rival si- 
guiéndote, esto causará que los fans de casa 
abucheen a su equipo y los desmoralizará. 


fintendo Power. Rod, ¡gracias por los tips! 


od Moye produjo NCAA Football 2005 para EA Sports y lo jugó hasta que los dedos 
e le pusieron azules. La recompensa a la dedicación es que Rod sabe un par de estrate- 
las ganadoras de este juego, y aceptó compartirlas con los fanáticos del futbol y del 


POWER TIP DE ROD 45 


Asegúrate de que el estadio de tu equipo se 
encuentre dentro de los 25 lugares más difíciles 
para jugar de toda la nación. Al ganar en casa, los 
fans obtendrán puntos que los hará ser mejores. 
Dado que los fanáticos pueden complicarle la vida 
alos visitantes, esto es importante. 


POWER TIP DE ROD +6 


Si tu oponente se alinea para patear el gol de 
campo decisivo, usa un tiempo fuera para congelar 
a su pateador. Si su calma es baja, su desempeño 
disminuirá, lo que puede causar que falle. Ten 
cuidado, jugadores con calma pueden mejorar y tú 
tendrás mucho que perder. 


ATAN FACTS 


POWER TIP DE ROD ++7 


Si tu OB está batallando mucho, olvídate del juego 
profundo. Haz que se enfoque en pases cortos y 
fáciles, de forma que pueda agarrar buen ritmo 

|y comenzar a jugar bien. 


POWER TIP DE $8 


Mientras estés ala defensiva, recuerda utilizar la 
opción Strip Ball. Esto puede emocionar mucho al 
público si juegas como local o vas venciendo a tus 
oponentes como visitante. Si piensas hacer 
jugadas peligrosas, ten cuidado pues, aunque 
parezca que ganes mucho, una penalización como 
facemask puede darle a tu oponente un first down. 


POWER TIP DE ROD $49 


El pulso del estadio es otro factor determinante. 
Si el estadio está encendido, el medidor lo indi- 
cará, El objetivo es hacer que el medidor llegue a 
su límite. Presiona repetidamente el botón e 
Stadium Pulse para hacerlos gritar de emoción 
Mientras más rápido, mejor. Cuando el estadio se 
encuentre al máximo, el equipo visitante se con- 
fundirá y no responderá bien. Ese es el momento 
para aprovechar toda tu ventaja de local. 


En ocasiones, el balón parece botar en la 
dirección correcta, pero ¿es suerte o es 
otra cosa misteriosa? Puede ser uno de 
los banderines de la NCAA, algunos de 
ellos te dejan hacer trampa en el campo. 
Estos pueden ser usados sólo una vez, 
así que guárdalos para un partido dificil 
o muy importante. 


Pon el banderín a trabajar 


PLAY PENNANTS -PROF2 


ES 


Para activar un ban- 
derín pausa el juego y 
selecciona Campus 
Challenges. Escoge 
Team Boosts o Game 
Cheats, ahora, 
escoge el banderín 
que quieras activar 

nel caso de Windat, 
: tu banderín te aumen- 

O A do la ir de 

E 7 acer un gol de campo 
dp NR co09l | 58 demás de 50 yardas 
de distancia. 


NINTENDO POWER 


tu sala! 


Es impresionante poder tomar una es 
da, un escudo, llamar a tus mejores a 
gos y salir a salvar un reino lejano de le 
ranía de un ser malvado... pero cuando 
tás con tus cuates en un fin de semane 
en tu casa y quieres pasar un buen rat 
nada mejor que un título tipo Party o de 
deportes. Esta vez tenemos en nuestri 

manos uno de los mejores y más re 
tas juegos que hemos visto de este 


A género: Madden NFL 2005. 


us 


SA y 
VEO a 
a Nos, Li 
a Y 
a 


En este nuevo título de esta importante fra 


quicia, los gráficos de los personajes, el gan, 


play y los valores físicos de esta versión han 


do mejorados para darle un mayor sentimie 
to al jugador de estar sobre el césped del est 


dio. Es sensacional ver el trabajo tan bue 


a dis respecto al modelado de los poligonos ps 
Compañia: Blectronic Arts P poug 


Descrrollodor: Tiburon crear a cada uño de los personajes del juego, 
Closificación: Everyone 

Cotegoria: Deportes/Futbol Americano 
Jugadores: 1-4 simultáneos asus contrapartes resles 


cua! permitió que quedaran aún más parecid 


MABDDEN 2005 


Un mejor control de la defensiva 


La inteligencia artificial de los jugado- 
res está mejor que nunca. Ántes tenías 
que darles una instrucción y esperar 
a que realizaran las jugadas al pie de 
la letra, El problema era que si las ac- 
ciones no resultaban como se espera- 
ba, los jugadores se quedaban estáti- 
cos sin saber qué hacer, Ahora podrás 
tener mayor confianza en tu equipo y 
esperar lo mejor de ellos, pues si la ju- 
gada no resulta efectiva, tomarán 
otros medios para lograr avanzar más. 


Cambia el curso del juego, 
con el C-Stick 


En Madden NFL 2005 se ha ntegrad: el nuevo sistema conocido co 
mo Hit Srick, por lo que los jugadores pueden cambiar el curso de lo 
partidos con una tacleada jugada especia! al presionar una Y CIOl 
en el X Stick Esta nueya opción abre expectativas más allá del ortm 

play tradicional; los participantes podrán experimentar cada jugada 


omo nunca antes se había visto y no estaran limi: idos 4 tuna sola es 
trategia; podrán despistar completamente al adversario con el simple 


movimiento del C-Stick 


Los medios 
estarán al 
tanto de tus 


Es importante que aprendas a controlar 
perfectamente esta gran opción, pues te 
permitirá darle al juego nuevas expectati- 
vas. Cuando ejecutes correctamente un 


Hit Stick, podrás tener nuevos elementos Juegos 

visuales y de audio para hacer más intenso A : 

cada juego. Es impresionante ver las ani- A - = pación a 

maciones que se despliegan cuando reali- A e z A 

zas una tacleada con el Hit Stick. e O los E dE : 
sucede en los demás partidos: narra 
1m las acciones que susciten en el 


terren de juego entrevista 
1rISTas y otros elementos Mier 
haran pensar que esta 
un partido real en la televi 
lony B 10 mo ocutor 
otcia 


| equip: tambien 


cos para « nterarte « 


Las mejoras visuales no sólo se notan a la altura del césped, sino tam- 
bién en cada detalle de los estadios. Podrás disfrutar de estupendas 
ambientaciones climáticas, como el cielo, las sorprendentes fuentes 
de luz e incluso un clima tan realista, que puede cambiar gradualmen- 
te durante un partido, desde comenzar con mucho sol hasta terminar 
en una lluvia torrencial. Hay otros elementos cambiantes en el juego, 


verás que en las celebraciones de los torneos y cuando ganas partidos, 


habrá fuegos pirotécnicos y confeti por doquier. 


CLUB NINTENDO 39 


40 MADDEN 2005 


Un buen entrenador 
está al pendiente 


1 quieres tener en buena ondiciones a tu equino, debes 


Status y tu reo el tror 


Aros, te enteraras que 1es molesta a tus jugadores y podras toma 


a decisión más acertada para mejorar su animo. Yo jempl 


las noticias hablan dei jue gun ugade 10 tá dando lo que d 


en el campo de juego, es hora de cambiarlo por otro o 
ue le hace falra. Es tu deber tener en optim md 


personalidad a tu cargo para que rinda el 100% 


Jugadores 
quejumbrosos 


El trata Mm jugadores flamos 1 VE 


Create-a-Fan, los aficionacios 
que siempre quisiste 


Si estás harto de que los fanáticos estén como tablas en las gradas, ¡es tu oportuni. 


de hacer algo al respecto! Ahora no sólo te preocuparás por cambiarle la apariencia a 


Mcrow IA so 


¿Qué puedo decir? Los juegos de Madden son como los sistemas computacionales... 
saldrán nuevos ediciones, pero serán simples actualizaciones. Es decir, casi es la mis- 
ma experiencia jugar Madden 2004 que 2005, lo único que modifican son unas 
cuontos jugados, personajes y otros detalles. En resumen, el juego es bueno y dig- 
no de ser recomendodo, pero, repito, no ofrece algún atractivo novedoso. 


Panteón INS 9.0 


Por lo común, los juegos de deportes no me atraen mucho que digamos, excepto 
que sean extremos; pero cuando revisé el Madden 2005, me quedé un buen rato 
jugondo partido tras partido y me pasé una tarde bastante agradable. Lo recomien- 
do pora los aficionados al americano, pero si no te agradan los juegos de deportes, 
mejor elige otro título. 


Hemos visto distintos juegos de futbol americano y nos hemos divertido e 
grande con ellos; pero no cabe la menor duda, este maravilloso título s 
pera por mucho a otros del mismo género. Es uno de esos juegos que 
atraen y con el que, después de un par de encuentros, te quedas picac 
deseando más anotaciones. ¡Simplemente, no te lo puedes perder! 


jugadores, también podrás diseñar y c 
figurar grupos enteros de fans, desde 
rostros, sombreros y su vestimenta hz 
su pintura facial. De esta manera, c 
vez que realices buenas jugadas que : 
rezcan ser reconocidas, podrás gozar 
secuencias exclusivas con tus seguidc 
celebrando tus logros. 


Rankinc 


BB enrak MA 7: 


Aunque lo franquicia de Madden es la más popular de futbol americano, no la ec 
sidero ton bueno. Esta nuevo versión ofrece varias mejoras comparada con la 

2004, pero considero que no son tan extraordinarios como antes. Si te gusta e 
deporte, seguro encontrarás fascinante este juego, en especial al ver todos los « 
tos de la NFL actualizados; pero si no es asi, chécalo y compara con otros títulos 


WN master "US >: 


Los juegos de deportes me encantan, sobre todo los de futbol americano, ya q 
son de los mejores para jugar entre amigos. Madden 2005 es un buen título, pr 
des realizor bastantes jugadas, tanto a la defensiva como a la ofensiva, lo cual y 
verá mucho más estrotégico tu juego. La opción de crear u tus propios aficionac 
es excelente, yo no verás nunco a un público acartonado. A que el ome 
cono no es muy seguido en nuestro país, dale una cai ad lo merece. 
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IVEL 1 
WbDEREABOUTS OF TDE WINO 


Este primer nivel del juego no tendrás problemas para completarlo, ya que práctica- 


o A ll Ja 


mente sólo te servirá para que conozcas tus movimientos y te acostumbres a resol- 


de 


CAC MCICIÓ CACA 
IL Y 
AA 


ver los acertijos, utilizando a tus tres compañeros. Por lo único que debes preocu- 
parte, es por reunir las gemas necesarias para que tu espada obrenga el poder para 
pasar al siguiente nivel. 


- [itave OF NO RETURN 
Al principio del escenario, toma la lampara que se encuentra del lado 
derecho, con ella tu rango de visión se ampliará un poco más, ahora con 
la misma lámpara enciende las urnas para que puedas proseguir. En los 
| siguientes cuartos, tendrás que empujar varios bloques para abrirte ca- 
mino; recuerda prender todas las urnas que veas, ya que te darán gemas 
o se abrirán puertas. Casi al final, deberás salir de un "minilaberinto”, 
donde la secuencia correcta es: derecha, izquierda, derecha. Después 
—enfrentarás a Shadow Link, te recomendamos marearlo con flechas y 


después atacarlo con tu espada. 


| Sus ke castle 


Para infiltrarte en el castillo, debes levantar la roca ubicada del lado izquierdo (don- 
de los guardias te lanzan bombas), Una vez dentro, sigue hasta donde encuentres 
una puerta cerrada, para abrirla jala la palanca del lado derecho de la misma. Ahora 
dirígete hacia la derecha y busca una llave que te permitirá seguir avanzando. Más 
adelante, verás un campo de fuerza que no te permite el paso, ve a los costados del 
castillo, en este lugar hay dos criaturas que te ayudarán a deshacerte del campo de 
fuerza. Sube al siguiente cuarto, resuelve un sencillo puzzle y prepárate para enfren- 
tar al jefe de escena. Derrótalo regresándole la energía que te lance con ayuda de tu 


espada, después de hacerlo un par de veces, habrás rescatado a la primera doncella. 


Niel 2 SE ARS 
Qs byrule - Tbe COAST ' | 


Empezando el nivel, encontrarás las bombas dentro de una cueva, las cuales nece- 
sitarás para "abrirte” camino a un lado de la primera casa que encuentres. Cuando 
enfrentes a varios enemigos en el agua, entra por un remolino que está abajo a la 1z- 
quierda, ahí obtendrás la resortera de nivel 2, con la cual debes eliminar a todos los 
enemigos, y así poder continuar, Shadow Link tratará de impedir tu misión,con 
ayuda de unas bombas gigantes, entra a los túneles o sumergete en el agua para que 
no te alcance la explosión. Derrota al enemigo final utilizando los cuatro Links. 


Civil Lage OF Tbe BLUE MALDEN 


En esta escena, las cosas se empiezan a complicar un poco. Habla con el anciano al principio del 


nivel para que te dé la Moon Pearl, con la que podrás llegar al otro lado de la aldea. En la parte 
oeste del pueblo, verás una fila de personas en una casa, entra por el lado derecho a ésta, ahi te 
pedirán que encuentres a cuatro personas y, una vez que lo hagas, te darán la pala. Al sureste de 
la aldea, hay una casa junto a una jardinera, haz un agujero, entra y con una Moon Pearl ve al otro 
mundo donde te encomendarán llevar una carta. Llévala al noreste del pueblo, con esto obten- 
drás la Pluma para saltar. Al lado hay una casa donde debes estrenar tu stem para obtener un li 

bro de magia. Al salir, con una Moon Pearl, dirigete hacia arriba y utilizala, ahi encontrarás a una 
brujita, dale el libro y ella te ayudará en tu camino. Al final derrota una vez más a Shadow Link 


para terminar el nivel. Localizar las Moon Pearls será muy sencillo, sólo busca en cada casa. 
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guir tu aventura. Enseguida sube por la escalera y entra al remolino, no te preocu- 
pes por los costados, sólo sube. Casi al final aparecerán bastantes soldados, encár- 
[gate de ellos y habrás terminado el nivel. 

. 

- Óiupe MOUNTAIN PATD 

Prácticamente todo el camino está cubierto de llamas, pa- 

ra extinguirlo entra a la primera cueva que veas, ahí encon- 

L. trarás jarrones con agua, los cuales tienes que arrojar al 

fuego. En la segunda parte de la montaña, entra a la cueva 

donde hay varias piedras, empújalas para hacer un puente, 

toma los Oil Pots, sal y sube por la escalera grande. Arriba 

L verás varios cañones, para activarlos debes lanzar los Oil 

Pots a las mechas. 

; 

; Cuando llegues a 


donde aparecen 
dos Shadow 
Link, debes gol- 
pear el piso con 
ayuda del marti- 


llo para obtener 


la llave, ya con 
ésta en tu poder entra a la cueva, toma el agua y lánzala al 
fuego ubicado en la escalera. Arriba te estarán esperando 
cuatro Shadow Link, derrótalos y sigue avanzando. Para 
terminar este nivel, deberás vencer a un ave gigante, sólo 
arrójale bombas para que se estrelle en las cuevas, ahora 
entra a éstas y pégale en la cabeza con el martillo. 


PP” oo even Parmememes Perera Isermenee Erre per 
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premiarán con el martillo. Más adelante deberás derrotar a varios ogros para prose- 


a Temple 


Terminar este templo no es tan complicado como parece. Desde el 
do izquierdo, activa los switches para obtener la llave. A la derecha « 
cuarto, donde hay dos gemas flotando, obtendrás la resortera; ahe 
en la entrada del lado izquierdo, bay varios cuartos, ahí obtendrás 
arco. Utilizalo en la habitación donde estaban las gemas flotando, ] 
ro primero corta la enredadera que está en la pared de arriba, a la 
quierda. En la entrada del lado derecho del cuarto de las gemas, cc 
seguirás la lámpara después de resolver unos acertijos. Úsala en las 
nas que están en el cuarto de las gemas. 


Dos habitaciones más adelante, enfrentarás al jefe de escenario; déjate caer por uno de los agujeros en el piso, así obtendrás el ba 
merang, ahora lánzalo al enemigo para que jales los "ojos” que lo rodean, cuando los elimines a todos, espera a que el "ojo gigam 
salte para atacarlo. Cuando lo derrotes, la segunda doncella será liberada. 


DEATD MOUNTAIN - DEATH MOUNTAIN poa 


Pasando el puente, toma un par de bombas y colócalas en los costados del desnivel, 

de esta forma encontrarás un camino secreto. Después de bajar la montaña, entra a 
la casa que expulsa fuego de cuatro cañones, dentro te pedirán que empujes la casa 
para eliminar a los enemigos de afuera. Cuando lo hagas, como agradecimiento te 


CiAJOWER OF FLames 


La primera parte de este calabozo no te causará ningún problema. 

llegar al primer cuarto donde hay varios enemigos, empújalos con 

espada a la lava para que se abra una puerta, entra y sube a la plataf 
ma móvil, ahora dirígete a la habitación del lado izquierdo y hallar 
la Rocs's Feather, regresa y brinca las plataformas hasta llegar a la e 
trada que te llevará al cuarto nivel. Una vez ahí, rompe los jarrones p 
ra descender a un piso secreto y poder conseguir una llave. 


En el sexto niv 
te enfrentarás 
nueva cuenta ct 
Shadow Lin 
véncelo y llegar 
a una habitaci 


donde debes ac 


var unos site) 


nd 


localizados cer 


O 


de las estatu 
que lanzan fuego. Al hacerlo, llegarás con los jefes del nivel, sólo lá 
zales bombas cuando abran la boca y listo, no tendrás dificultades p 
ra eliminarlos y liberar a la tercera doncella. 
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P veL 4 
.S NEAR Tb€ FIELOS - Tbe FiELO 


En este nivel encontrarás a una 
pequeña niña que te pedirá tu 
ayuda para llegar a la granja 
donde vive con su padre, en el 
camino deberás protegerla de los 
soldados, ya que la niña tiene 
“vida propia”. Al salir de la gran- 
ña, prepárare para una de las par- 
es más originales del juego, 


imontar a caballo! 


En esta parte correrás por el campo eliminando enemigos, sólo asegúrate de tomar 
sodas las zanahorias para continuar cabalgando. Después avanza hacia el oeste, 
entra en la casa que está en esa zona, ahí te darán la llave para abrir otra al este, 
donde debes tomar las botas. Saliendo ve hacia el norte y encontrarás un hada 
dentro de un túnel, dale tus botas para que obtengas el segundo nivel, con lo cual 
podrás cruzar los hoyos. Más al norte, busca el arco, regresa y encárgate de los ene- 
migos que tienen un ojo. Como agradecimiento, donde te dieron la llave, ahora re- 
cibirás la pala. Cava un hoyo cerca de la parte donde está una gema verde gigante, 
métete para llegar del otro lado. Ahora te enfrentarás con varios soldados; cuando los 
hayas eliminado, sube y vence al esqueleto gigante para obtener la primera piedra. 


CAR ANFIUTRATION OF DyRULe castle 


Este nivel es muy divertido. Para entrar al castillo, debes ocultarte de la luz de los 
reflectores y tener cuidado de no romper ningún jarrón, de lo contrario atraerás la 
atención de los vigilantes. Al ingresar al castillo, dirígete a los cuartos de la dere- 
cha hasta que llegues a una habitación oscura, jala un interruptor en la parte de 
arriba para abrir la puerta de a lado, ahí te espera una Moon Pearl, regrésate y uti- 
lizala en el cuarto de la izquierda; al ingresar a la Moon Gate, obrendrás el arco que 
debes usar en las esferas del cuarto oscuro. 


En las siguientes habitaciones encontrarás la lámpara (útil 
para encender todas las urnas). El jefe final es, en realidad, 
muy sencillo, sólo enciende las cuatro urnas del 

cuarto, ya con luz, atácalo con tu espada, después q 
te absorberá, dentro de él continúa golpéandolo 
hasta que te deje salir, repite la técnica hasta aniqui- 
larlo y puedas rescatar a una doncella más. 
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CinADbe swap 


Shadow Link no se cansa de ser derrotado y, 
esta vez, al principio del nivel te atacará con 
unas bombas gigantes. Para avanzar toma la 
Flower Bomb y lánzala al lado derecho para 
descubrir una entrada, continúa así para 
avanzar. Cuando llegues al panteón, abre la 
tercera tumba a la derecha, ahi encontrarás el 
arco, el cual tienes que usar dentro de la tum- 
ba que está en medio de la segunda sección 
del panteón, y así obtener una Moon Pearl, 
que te ayudará para seguir avanzando. 


Cuando llegues a la parte del "panteón oscu- 
ro”, debes encontrar la lámpara, ya con ella 
continúa hasta llegar a un árbol, levántalo y 
avanza por el camino que acabas de descu- 
brir. Arriba tendrás que hacer frente a un 
fantasma gigante. Para aniquilarlo, espera a 
que pase cerca de alguna urna, en esc mo- 
mento pisa el switch que está al lado de la 
urna para encenderlo y aturdir al fantasma, 
aprovecha su condición para darle unos 
cuantos golpes con tu espada. 
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ets. 5 
TDE DARK WORLO - LOST WOOOS 


De donde inicias, camina tres niveles hacia abajo, hasta 


ver a Shadow Link, activa el switch para obtener una 
llave que debes usar en la calavera de ese mismo lugar. 
Ahí toma la Roc's Feather, ahora dirigete a un nivel 
arriba, en él verás muchos hoyos, bríncalos y obtén la 
Moon Pearl, que deberás utilizar arriba a la derecha, cer- 
ca de un Deku. Con esto, obtendrás la lámpara que te se- 
rá muy útil para quemar troncos y seguir avanzando. 
Cuando llegues a una zona donde hay un Deku y un 
árbol en medio, verás también una Moon Gate, entra 
y otro Deku te pedirá tres objetos, los cuales debes 
llevárselos al Deku de la parte superior, cuando lo ha- 
gas te premiarán con el Power Bracelet, ahora podrás 
levantar cosas pesadas como árboles. En el noroeste, encontrarás 
la llave que abre la puerta de la entrada subterránea donde se encuen- 
tran reunidos varios Dekus al noreste. 


Una vez dentro, toma la pala, avanza hacia la derecha y cava cerca 
donde hay un hoyo. Del otro lado, Shadow Link intentará detene 
con bombas gigantes, por lo que debes cavar justo en frente de don 


ARTO 
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aparece, a fin de encontrar un camino subterráneo que te conduce 


a E 


final de la escena. 


OB» KAKARIKO VILLAGe 


E IEA 
E NEO: 


La villa está repleta de ladrones, y tu deber será encerrarlos a tod 
en una pequeña “cárcel” que se encuentra en el noreste del pueb 
Ve a la casa ubicada arriba a la derecha de donde inicias, ahí te 


rán la pala, que te ayudará para que puedas encontrar a los lad: 
nes. En el noroeste del pueblo, encontrarás unas gallinas, toma u 


QQ em pLe Of OARKNESS y llévasela al anciano que está dentro de la primera casa del pueb 
| - ¿Estás atorado en la parte donde hay un Deku dentro de un con esto obtendrás el Power Bracelet, no dudes en estrenarlo e 


los árboles. Cuando hayas capturado a todos los ladrones, entr: 


bloque? No te preocupes, sólo tienes que jalar y empujar este 
la casa que está cerca de la jaula, sube a la parte superior, una vez 


último hasta romper las bolas con picos que se encuentran 


; debes provocar que llueva resolviendo un sencillo acertijo. 
en el suelo, de este modo crearás un puente para llegar a la Er q a 


puerta de abajo y a las de la derecha. En los cuartos donde 4 
z SE Para obtener la pi e: 
hay barreras de bloques azules y rojos que te impiden pasar, E tenerla p E 
a nivel, 1 
debes rodear por la puerta de la izquierda del cuarto donde o, IM 


S otro esqueleto gigante, pi 
te enfrentaste a un soldado que tenía una cadena gigante, q AE 


E» 


Cuando pases el cuarto lleno de ratones, verás unos Oil Pots, que están junto a u 


; ; - rlo te recomendamos « 
asi obtendrás la llave para continuar. hacerlo te 


perar su ataque, entonces 
quedará sin defensa y podi 


dañarlo con tu espada. 


pared, destrúyelos y empuja el muro con los cuatro Links. El jefe de este calabozo es 
mismo que venciste en la escena final del primer nivel, sólo que ahora lo acompan 
unos "amigos”. Para rescatar a la quinta doncella, debes regresar la bola de ener; 


verde con tu espada para después, como ya es costumbre, dar el golpe final con ella 


ALS E 
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VEL 6 


% TDE DESERT OF DOUBT - DESERT DOUBT : 


Al comenzar, dirígete a la tienda localizada arriba a la derecha, habla con la mujer que verás sentada para que te dé permiso de cru- 
zar el desierto; ahora charla con la guardia para que desbloquee la entrada. Cuando estés dentro, ten paciencia, pues hay caminos 
que te regresan al principio del nivel; explora perfectamente las áreas donde te encuentres para que no te pierdas y puedas avanzar 
más rápido. Después de pasar la primera pirámide, obtendrás una Moon Pearl, úsala arriba de donde hay unos enemigos de arena, 
ahora derrótalos para desbloquear un par de caminos, dirígete al de arriba, entra a la cueva y obtendrás el segundo nivel para tus botas. 


0430 


Este calabozo es muy sencillo, al llegar al segundo cuarto, entra al de la derecha para que 
obtengas el martillo, cuando salgas de aqui, elimina a las tortugas, ahora golpea el piso 
con tu martillo para conseguir la llave. Más adelante llegarás a un cuarto lleno de una es- 
pecie de ciclopes, abú mismo obtendrás el arco, que te será de mucha utilidad para derro- 
tarlos. Una vez que lo hayas hecho, en el cuarto de arriba encontrarás una Moon Pearl, 
la cual debes usar dos cuartos abajo. Enseguida llegarás a otro cuarto con varios enemi- 


gos, enciende las urnas con ayuda de tu arco para eliminarlos y obtener una llave más. 


No sabemos quién es más insistente, si el coyote tratando de atrapar al correcaminos o 
los Shadow Link a ti, pero, en fin, debes derrotar a cuatro de ellos para completar este calabozo. 


AR PYRADIO 


En el siguiente cuarto después de donde Shadow Link te 
ataca con bombas gigantes, camina por la izquierda hasta la 
segunda puerta, activala empujando el madero que está a un 
lado, ahí hay una llave que debes utilizar en el camino de la 
derecha del cuarto 
principal para ob- 
tener la lámpara. 
Sal y enciende las 
urnas del primer 
cuarto a la izquier- 
da, de esta manera 


descubrirás otro 


con un hada, re- 
gresa y usa la lámpara para encender las urnas en medio de 
la habitación para obtener las botas, llévaselas al hada, 
quien te otorgará el nivel dos para tu calzado, Ahora ve al 
cuarto de arriba a la derecha, donde conseguirás una Moon 
Pearl que debes usar justo afuera y obtener las bombas, úsa- 
las en la pared de arriba y sigue avanzando hasta llegar con 
el jefe final, el cual es un gusano de piedra, atácalo con el 
Link según el color que tenga en su cola. Al final habrás res- 


catado a la última doncella. 
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Cuando llegues a una zona con cactus, usa tus botas para correr y no ser absorbi- 
do por los remolinos, ahora entra a la cueva para abrir dos caminos más, elige el de 
la parte de abajo. Un poco más adelante, verás un remolino gigante, para que desa- 
parezca, coloca a un Link en cada esquina para activar unos switches que están de- 
bajo de los jarrones. Ahora, ya podrás continuar tu camino. Enseguida te enfrenta- 
rás a cuatros Shadow Link, una vez que te hayas encargado de ellos, librarás otra 


batalla más por la tercera piedra. 
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( WEL 7 FROZEN byrule - 
"ROZEN DbyRulLe 


Después de avanzar un poco, te encontrarás en una zona donde co- 


menzará a nevar con más fuerza, sólo corta el pasto con tu espada 


AS E Y NAAA 


para que encuentres unos agujeros y puedas seguir avanzando. Al 
final de este camino, encontrarás el Fire Rod, con el cual podrás de- 


DA 


rretir muros y bolas de nieve, en una de éstas viene la llave para en- 


trar a la casa ubicada casi al principio, donde conseguirás el Power 


PS 


ú 


Bracelet. Levanta un par de árboles que se encuentran del lado de- 


] A Í == , 


recho del lago congelado, ahi obtendrás una Moon Pearl que debes 


20 


llevar al norte del lago congelado para seguir avanzando. En la si- 


ms 


guiente zona debes usar las flower bombs en la montaña para des- 


cubrir una entra- 
da donde hay 


una palanca, la 
cual debes activar 


para que aparez- 


k 


. + “ A ó 
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can unas escale- 


ras, sube y po- 


1H 


drás pelear por la 


¿de 


de EOS Me 


última piedra. 


Y e o 


TEMPLE 


En uno de los primeros cuartos del calabozo, verás una plataforma 
con unas calaveras, lánzales bombas para destruirlas y obtener el Fire 
Rod, el cual te ayudará a derretir el hielo que impide tu acceso a los de- 
más cuartos. Iinseguida de donde enfrentarás a Shadow Link (así es, 
aún lo enfrentarás varias veces), verás un cuarto con switches en el pi- 
so, coloca los bloques de colores sobre ellos para seguir avanzando. Al 
salir baja las escaleras para que tu Fire Rod obtenga la cualidad de 
aparecer bloques, y así aprovechar para cruzar los abismos. Al final del 
nivel, las doncellas que rescataste te pedirán las piedras que reuniste 
para transportarte a la torre del viento. 


CBRLAOWER OF WINOS 


Este nivel es muy distinto a los demás, ya que la parte principal se desarrolla en 
2D. Lo primero que debes hacer es subir al segundo piso, después entra a las puer- 
tas de los costados lanzando algún Link, de esta manera obtendrás una llave que 
te permitirá avanzar. Un par de pisos más adelante, encontrarás unos bloques que 
intentarán aplastarte cuando pases cerca. En ese piso activa todos lo switches pa- 
ra obtener una llave que debes usar en la puerta de abajo, donde activarás una es- 
calera para continuar tu camino. En el siguiente nivel, obtendrás el Fire Rod, que 
debes emplear para derretir al sapo de hielo que bloquea el camino. 


toma la pluma, entonces entra en la puerta de arriba y activa un par de plataformas. Ahora del otro lado accede y ataca a un ene- 
migo de color rojo, al eliminarlo el ojo se caerá al suelo, aprovecha esta oportunidad para terminar con él. En el cuarto de arriba te 


estará esperando la princesa Zelda. 
( VEL 8 REALO Of Tbe DEAVENS 
€aALo Of Tbe Deavens 


Las primeras zonas de este nivel no son nada dificiles, sólo debes eliminar a todos los en 
migos de las diferentes áreas para obtener la Roc's Feather, con la que podrás saltar a | 
demás nubes. Cuando pases las nubes pequeñas, dirígete hacia arriba, a 

hallarás el martillo, regresa y, en la zona de abajo, golpea el piso pa 

encontrar una llave y puedas continuar tu camino. Al fin 

del nivel, sufrirás el embate de un par de Dodongos, lá 

zales bombas cuando abran la boca para eliminarlos, del 

pués aparecerá un Dodongo más grande de color azul, ab 

uno de los cofres que aparecerán para obtener las bomb 

de segundo nivel y puedas causarle una gran indigestió 


se dl E 
Al 
Al vencerlo, 


habrás termina- 


do el nivel, 


E | El jefe de este nivel es un ojo gigante protegido por varios enemigos voladores, para vencerlo accesa por la puerta de la izquierda y 
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iLADe DARK CLOUD 


Al inicio, elimina a los buitres para que aparezca 
un puente de nube, ahora entra a los cuartos de la 
siguiente área y cuando veas un cañón entra en él 
y, justo antes de caer, presiona abajo y B para des- 
truir unos bloques que impiden tu acceso a una 
puerta, dentro obtendrás un arco útil para resolver 
an par de acertijos. Más adelante aparecerá de 
nuevo Shadow Link, evitalo entrando a las puertas 
de los costados, en la siguiente parte del nivel, eli- 
mina a todos los enemigos para obtener una 
Moon Pearl, llévala a la zona de abajo y consegui- 
sás el martillo. Para pasar este nivel deberás derro- 


sar a varios Shadow Link, pero ahora no estarás 
solo, Zelda te ayudará. Cuando te deshagas de 
des: tu seca será el espejo mágico. 


tro IE E dea EE A 


Si creías que ya era todo, te equivocas, ya que aún debes derro- 
tar al rey de los Gerudos: Ganon. Atácalo, pero ten cuidado 
con los rayos que salen de su tridente, pues sí te tocan te lle- 
varán a la pantalla de tu GBA y para salir tendrás que elimi- 
nar a unos molestos esqueletos. Después de varios combates, 
la princesa Zelda aparecerá y creará una esfera de energía pu- 
ra (no, no es la Genkidama), la cual debes atravesar con una 
flecha para dar el golpe final a Ganon, ahora relájate y disfru- 


ta del final de este extraordinario juego. 


Así TERMINADOS LOS TIPS DE ESTE ENTRETENIDO 
TÍTULO, NOSOTROS TE RECOMENDAMOS que Lo 
JUEGUES CON TRES PERSONAS AL MISMO TENDP 


A A 


A A A A —— ol 
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A OF WINOS 


El camino ha sido largo, pero ya estás en el último nivel donde debes apli- 
car todo lo aprendido para salir adelante. En la segunda habitación hacia 
arriba, deberás resolver unos cuantos acertijos para obtener cuatro Moon 
Pearls, las cuales debes llevar a las esquinas de la habitación para acceder a 
cuatro switches, los cuales tienes que pisar con los cuatro Links para abrir la 
puerta de arriba. En la siguiente habitación derrota a los ogros, después su- 
be y elimina a las arañas, entra al cuarto de la derecha y encontrarás una lla- 
ve que debes usar en la puerta de la izquierda del cuarto donde estaban las 
arañas. El jefe de este nivel es un ojo gigante, para vencerlo avienta bombas 
al remolino que lo hace flotar, después déjate caer en el cuadro de en medio, 
súbete al cañón y ex- 
púlsate; al caer pre- 
siona abajo y B para 
terminar con este 
enemigo. La torre se 
empezará a derrum- 
bar y será tu obliga- 
ción proteger a la 
princesa Zelda de 
cualquier peligro 
hasta salir de ahí. 
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No es un juego tan complicado como parece, una vez que te acostumbres, te se- 
rá muy sencillo dominar a nuestro arácnido superhéroe. A diferencia de la ver- 
sión anterior, las mejoras le agregan más reto, lo cual lo hace más interesante. 


-, Aunque Bruce Campbell [el narra- 
dor] te guía paso a paso, desde el 
tutorial de movimientos básicos 
hasta la última misión, aquí te dare- 
mos tips para usar tus poderes y 
cuáles movimientos debes dominar 0] 
antes de salir a combatir el crimen. 


¡Spider-Man y todog los personajes Marvel relacionados son MárcaMegistrada y > Mary Characters, | ] 
; Spider-Mah 2, the movie, - 2004 Columbia Pictures Andustes, Inc. Todos los Mrechos resarvad 
Spider-Man 2, theg4fame 2004 Áctivis 
/ 
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lar los movimientos básicos: h 


amp: presiona el botón A para saltar. Mientras más tiempo dejes presio- 


A 


Web: cuando se trata de combatir crimina- 


cular los saltos, en mu ucha Ocasion nes será mej or brines ar 


PA A 


P 


edificio de poca altura que darle toda la vuelta, sobre es, puedes hacerlo con simples golpes sin 
es MWMeae: cerlo C Ss PICS BOIDES : 


sd ahorrar tie: Y: é es mejor : z 
do p Ve horrar tl mpo. .mbién e mejor gracia o usando l: telarañ: que le da mu: 


lar rus recorridos aéreos con un salto. cha espectacularidad a las peleas. Si 


presionas dos veces este botón, harás usas tu red, podrás atrapar a los cri- 


minales, arrojarlos, uti: 
'arlos como una 


honda para atacar | 


¡OS enemigos 


que te rodeen o de- 


vayas a 


2o]pe p wedes evitar] ro presionando 


Dodge: 4 | momel nto que y: 
do es- jarlos colgando par 
que no te e torben. 


botón, y así crear un contraataque que 

usara ma: daño Y claro, podrás crear 
5 

neJores COMDOS. 


e = IU Mr AIR 
 Arrtack: simple, pero efectivo. Los golpes de 


$e v/ e P 
>pider- ¡Vian son cap Ce: de noquear 


v 
ualquier villano con poderosos combos, 
junque, en Ocasione: e 

mejor usar la cabeza y no 
. ¡fuerza bruta. 


wing: para recorrer 


z 5 
ciudad rápida- N 
ente, debes mecer 
por el aire con gracia 
estilo. Para hacerlo 
» J » > h la 
uentas con dos tipos de swings, easy y Y p 
MA Epa Peal Hs ARS O Run: como dicen. al mal paso darle pri: 51 
mal. Más adelante platicaremos la: A y, pi —P e 
) 3 A en ri OD lena Oui ! 
ntaja: di cada uno tienes poco tiempo para egar a tu guiente 
destino o mi: ¡On, corre y no te detengas, recuer z 
E » 3 a 
q da, también puedes aumentar tu velocidad al presionar elbo- [* 
tón L mientras escalas un edificio. 


Y E 
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O, SPIDER” 
ERHÉRODES 


DESDE LA SY S DE LOS 
Pao TAS PELOS > Ocupación: superhéro fotograta l 
MÁS ACLÁMADOS EN TODO El MUNDO, cd repartidor de pizzas / estudian 
A A il A A 3 Na oa e tadcunidants 
TUACIONES TAN HUMANAS POR L ' E Lugar de nacimiento: Nueva Y 

PASA EL INTRÉPIDO PETER PARKE 3 Fuerza: posee la fuerza de u 

LAS QUE MUCHOS DE SUS LECTORES se ; proporción a su tamaño. 

HAN IDENTIFICADO, Poderes: puede adherirse a las pa 


Nombre real: Peter Park 


. brandas saltos: hacer acrobac 
AS tiene un sentido arácnido que lo protege del 
las situaciones peligrosas. 
- Habilidades: gracias a.sus conocimientos en 
ncias, Peter.es capaz de crear sus propi 


/- telarañas para salir de noche 
bién reaccto 


TAL VEZ NO TE SUENETEL NOMBRE BRUCE 
BAMPBELL, PERO ESTAMOS COMPLETAMENTE 
SEGUROS DE QUE LO HAS VISTO ACBAR EN 
SERIES DE TV COMO HERCULES Y? XENA, 
ADEMÁS DE SUS MUY EXITOSAS PELICULAS 
EVIL DEAD Y, CLARO, EN SÍ PAPEL DE “El 
PORTERO” DEL TEATRO QUEÍNO DEJA PA- 
SAR A PETER EN SPIDER-MAN*Z., 
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A 
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Mulu Target web-trap: mantén presionado 


un l idrón, después suelt a el bot 


EAT AE E de inmediato podrás cambiar ha 
: , eataro podras ca na 


| Web-Trap: mantén presionado Y apuntando 


| 


Vara unir hasta cua 


tra persona | 


ememigo, mientras más tiempo apriet 


| más tiempo le tomará al personaje liberarse. 


Web-Blind: rápidamente presiona Y 
| cegara un contrincante. 
ji a, ETA un enem C 
una sola pistol 
] 
Web Rodeo: primero, sujeta a tu enemigo con web-trap, ñ A == 158 


in soltarlo comienza a rotar el stick an logo hast que ga: Flying uppercut: corre hi cia tu objetivo y pres 


nes suficiente velocidad, mientras más rápido gires, el na el botón de ataque hasta que gas 


mina! saldrá volando con mas Muerz; Arun , junto con el bandido (pues 
crear un combo en el aire con 


te movimiento). 


Recovery: Presiona rápidamente X 
para recuperarte de explosiones o 
te arrojan por lo: re! 
' 
Web-hammer: sujera a un oponente y comienz 
; P 


Charge Atts ¡ck: Carga un 

onar el botón web para golpearlo contra el 
¡alto y despué: presions presionar el DOton y pur golpearlo contra « ; 
el botón de ataque so. Puedes hacer que este mismo movimiento 
convierta en web rodeo. 


AU: 


estés en una pared, presio- Spinning pile-driver: sujeta un enemig 


mantén presionado el botón de salto h 


na el botón de ataque para 


altar y golpear ta llenar la barra. Un: 


el aire, presiona e lbotór 


VA 
counter para h: 


3 
vimiento; mienu r 
rápido lo presiones, ma 
será el daño que h: gas. 
ro real; ato 


Ocupación: actriz. 
R 101 talide > 


YA 7 1 SS - 
Dodging/Rolling: mantér Throwing grap 


presionado € borón 


target: sujeta 2 


¡ras quiero 


mientras e: 1h rival, ahora 
. ó E 


ra oprime el botón 


normal. siona y man 


L para hacer un counter para 


giro en la di gar el poder. S 


rección que ta el botón P 


tú decidas. arrojar a tu enemigo lejos. 


+ 


Diras habilidades: 

Presiona los siguientes botones para acti- 782,4 SPIDERMAN TIENE ELEMENTO 

var diferentes opciones o mov imientos: ho » ti RPG INCLUYENDO TANTO LA € 
l DE ALGUNOS MEMLiESIeE Sul LA 1 


L+Y Impact Webbing 
LR Zip 

X+Y Grapple Pickup 
Z+Start Mapa 


lara Polmús 
Ayuda a tu comunidad, ¡realiza labores aXruistas! 


Ya que termines las primeras misiones del tutorial, pasarás de lleno a la acción. — El ayudar a las personas te dará muchos 

pen general, tienes que cumplir con todos los requerimientos de cada misión pa- Hero Points con los que podrás comprar 

ra poder avanzar a la siguiente, pero, entre cada una de ellas, podrás cumplir con los upgrades y movimientos nuevos de 

algunos otros objetivos al azar que podrás buscar en las calles de la ciudad. — Spider-Man en las diferentes tiendas ubi- 
cadas en Manhattan. 


Como sabes, las calles de la ciudad 


albergan a cientos de criminales va- Otra forma de obtener Hero Points es al leer 


gando libremente y, por supuesto,  /; las diet o Bana 
todos querrán hacer de las suyas = E 


con los pobres ciudadanos que ; 
piden a gritos tu ayuda. En gene- 
ral, hay dos tipos de crímenes 
por resolver, los “comunes” y 


tienen para ti. Aunque no recibirás muchos 
puntos, es importante que Es todos. 


WBM TOU MEAR A CIT FOR 
HELP. YOU SHQULO TRY 10 


O 


1 


LOOK IMTO IT, YOJVREA 
SUPERMESO. AFTER ALL Hno 
THESE ARE PETTY CHMIES 
HAPOEPE Mi ALIOST ALL TH 
TIME, 5O YOU CAM F165++T CRIME 
YO VOLJA HEARTS COMENT 


e 


Los crimenes comunes son los que puedes resolver justo en el momen- 
to en el que ocurren, las peticiones son hechas por los ciudadanos y 
pueden involucrar misiones más complejas donde incluso tengas un 
límite de tiempo. 


TI 


CADA MOVIMIENTO TIENE UN PRECIO DIS- 
TINTO; TENDRÁS QUE AYUDAR A MUCHAS 
PERSONAS 5 QUIERES COMPLETAR TU 

LISTA DE MOVIMIENTOS. 


y 


TT TY 
WIR NOSDOR) 


Nombre real: Harold “Harry” Osborn 
Ocupación: presidente de las indus 
trias Osborn. 

Nacionalidad: estadounidense. 

Lugar de nacimiento: Nueva York. 
Fuerza: como humano es. normal, como 
Green pobla casiigual a la de o "Nan. 


DEBES TENER CUIDADO AL AYUDAR A 
LAS PERSONAS, PUES Si NO CUMPLES 
CON TU PROMESA, LA GENTE SE DE- 
CEPCIONARÁ DE TI. 
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Repartiendo pizza 


Para iniciar un recorrido, lo mejor es « 
: menzar con un salto grande, deja presion 
No es fácil, definitivamente no es heroico y do A para cargar el salto y cuanto estés en 
pocas veces valoran este trabajo, pero el re- aire, presiona R para lanzar una telaraña. 
partir pizzas te servirá para juntar muchos que comiences a balancearte hacia el fren 
Hero Points, Acude a la pizzería y usa tus su- tienes dos opciones: presionar R de nue 
- perpoderes para entregar tus pedidos a tiem- para continuar avanzando o presionar 


po y ¡siempre calientes! No falles o estarás botón A para soltarte, ganar más altura 
eh pie volver a oprimir R para agarrarte otra vez. 


alguna telaraña. 


, en casi todas las misiones te pedirán que 
no de puntos, procura darte Hempo para resolver otros crí- 


e 


continúa con as del Dr. Octopus y los demás su- 


s avanzar por toda la ciudad usando tu te- 
, , claro, no es algo que vayas a hacer a me- 
ndable es aprender moverte de esta 


forman no posees control total sobre los 'mo- | 
vimientos de El Hombre Araña. y 


| a sobre las abs de los habitantes de Manhattan, pero de esta 


; En Como punto importante, queremos: de 
"Normal: Lo mejor será que comiences | a bien claro que, a diferencia de la versión ar 
usar este modo y que te acostumbres a él,) ya Z A terior, las telarañas ya no se enganchará 
que así podrás controlar todos los movi- AA a “de las nubes y las aves”; si no hay un edif 
mientos de Spidey. ; Li > == A cio un poco más arriba que la cabeza de Sp 

A - II dey, no tendrá de donde agarrarse y, qee 


tanto, caerá al vacío. 


as 


Ten en cuenta otra cosa, la telaraña se suje 
ta de los costados de los edificios, por lo qu 
tendrás que ir balanceando el cuerpo de Pe 
ter para que no se acerque demasiado a la 
paredes y choque o pierda velocidad. 


AE ¿AN Ñ 


/ 7) E JR - 
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Al 


Por si no te has dado cuenta, la ciudad es enorme y hay cientos de lugares que Aunque pueda parecer lineal, también hay 
puedes visitar. Uno de los primeros que no debes olvidar visitar es la rienda del algunas historias alternas muy emotivas que 
superhéroe. Aquí podrás canjear tus Hero Points por nuevos movimientos, com- | H bien valen la pena ir a buscar, especialmen- 


bos y mejoras de tu web swing, Jump, etc. La pizzería es otro fantástico erpien | i te porque éstas muestran el esfuerzo de los 
-ya visitar porque es una buena fuente de Hero Points. . á programadores para recrear los mejores mo 


mentos de la película. 


Hay otros lugares donde será mejor pasar el tiempo, como la casa de Mary Jane. 
o 0 Mysterio Exposed 


Al principio del juego, cuando Peter se da 


cuenta que le hace falta dinero a la tía May 
para pagar la renta, va al Daily Bugle para 
conseguir dinero; después de salir de la ofi- 
cina de J. Jonah Jameson, ve al teatro que es- 


rá en ruinas y ahí enfrentarás a Mysterio. 


War of the Worlds 


Inmediatamente de salvar el día en faux 
press conference, Mysterio te informa amena- 
zadoramente que nada podrá detenerlo a él 
y a su invasión alienígena que destruirá la 
Estatua de la Libertad. Corre hacia donde se 


ubica ésta y detén la amenaza de Mysterio. 


Stop Doc Ock's Bank Helst 


Más o menos a la mitad del juego, Peter le 
ayuda a la tía May a solicitar un préstamo en 
el: banco, pero lo que parecia una simple 
transacción, se convierte en un caos cuando 
CUANDO PASES POR CALLEJONES Y LUGARES el Dr. Ocropus intenta robar el banco. Ésta 
MUY ESTRECHOS, TEN CUIDADO DE NO PERDER es lá primera vez que peleas contra este ene- 
EL BALANCE, Sl ESTO OCURRE, PRESIONA A PA- ¡migo y para vencerlo, tendrás que averiguar 
RA SALTAR Y PÉGATE A LA PARED MÁS PRÓXIMA. Agómo inhabilitar sus poderosos brazos. 


e 


Me 
*w 
Ma 


Di 
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ES, ¿ Nombre real: Quentin Beck / Nicho- 
18 E / las Macabe. 

Ocupación: criminal / creador de efec- 

tos especiales y doble de Hollywood. 

- Nacionalidad: ceci 


Mantalian 


ENDBNEr F Gondbye Shocker! 


En una misión previa, Spider-Man se encuentra cc 
Nombre real: Herman Schultz. > Shocker, quien apenas logra escapar de esa batalla, 
Ocupación: criminal. llegando al final del juego, tendrás la oportunidad « 
Nacionalidad: estadounidense. . ES rermiñar con este asunto pendiente. 
Lugar de nacimiento: Nueva York. y HE 
Fuerza: como humano normal / muy pe 
destructiva cuando usa su traje, : Pe E Después de seguir a Black Cat por los techos de los edi 
Poderes: ninguno... Sl = cios, algunos de los secuaces de Shocker te atacarán. Ur 
bi Ss: ñó su : 2 ; ; 
e fuerzas con Black Cat para encargarte de Shocker de ur 
vez por todas. El secreto para derrotar al jefe es esperara qu 
baje la guardia, lo que requiere una combinación de buen 


ming y golpes rápidos. 


| 


(2) Boya 
Reto 
> Bascacielo 
(O) Consejos 
5 Tienda 
1) Alerta 
() Sitios interactivos 


Fellow That Cal ' ' ANECA 


Esta carrera en contra de Black Car comienza en el techo del edificio Chrys- 
ler y termina en una bodega cerca del muclle donde nuevos amigos se 


unen a la acción en una escena de acción y combate espectacular. 


Nombre real: Felicia Hardy. 

. - E 7 Ocupación: Ladrona, 
The Train Fight e SN. Nacionalidad: estadounidense. 
Si ya viste la película o los trailers de la misma, quizá recuerdes que hay h : Lugar de nacimiento: Queens 
una pelea entre Spidey y el Dr. Octopus sobre un tren en movimiento. . lí. Nueva York. 


En esta escena, te permiten revivir ese momento de una forma in- 
teracriva. Todo inicia cuando Peter y Mary Jane están platicando 
de forma muy íntima cuando, de repente, se ven interrumpidos.. 


Ahi comienza una pelea muy intensa que termina sobre el tren. 


Sm E 


CLUB NINTENDO 65 


The Final Bale 


Esta es otra excelente oportunidad para la batalla final extraida direc- 


tamente del filme. Una vez que sepas dónde se encuentra el escondite 
del Dr. Odtopus, apresúrate para llegar a tiempo y rescatar a Mary Ja- 
ne. Al igualque en la película, aqui derrotaras aP'antagonista, detendrás 
su experimento de fusión y verás la mismáietscena donde Mary Jane 
descubre el secreto de Peter, 


Ñ 


ld del recorrido 


PEN 


[Ur (OBNTOS MR 


Nombre real: Dr. Otto Octavius. 
Ocupació minal / científico. 

Na ¡cionalidar estadounidense. 

Lugar de nacimiento: Schenec ctady, 
Nueva? York 

Fuerza: cada brazo puede levantar 
hasta tres toneladas. 

Poderes: ninguno. 


127! 


mal 
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¿Qué sería de un videojuego sin algunos cuantos che: 
Checa la siguiente información si es que necesitas 


“ayudadita” con este ritulo. 


JUEEO ETA UE 


Inicia un juego nuevo e introduce como tu nombre H 


YERT para comenzar con 449% del juego completado. 


FY Theatre 


Derrota al Dr. Octopus. 


Wallsprint Upurade 2 


Encuentra los 150 Skyscraper tokens, 


Ya que encuentres los 213 hínt markers, cada vez que 
greses a pedir ayuda de uno, Bruce te dirá frases nue 
que no tienen nada que ver. 


Premios 


En esta lista podrás ver el nombre de algunos de los 


mios que puedes ganar y cómo obtenerlos. 


Premio Cómo ganarlo 


Champ Derrota 200 enemigos 


Employee of the Month Completa todas tus 
entregas de pizza (20) 


Friend to Children Devuelve 25 globos 


a los niños 


Game Master Termina el juego 


con el 100% 


Good Samaritan Ayuda a 250 ciudadanos 


Honorary Deputy Ayuda a 25 oficiales 
0 EEES E 


Lover not a Fighter Completa todas las 
misiones de Mary Jane 
Mega Champ Derrota 500 enemigos 


E 
Lifter of Spirits Rescata a 25 ciudadanos a 


punto de caer de un edifi: 


Shutterbug Completa todas las 
misiones del Daily Buggle 
II Z 
Tentacle Wenger Derrota al Dr. Octopus 
EEN E AS 


1 


NO HAY A DONDE IR. 


NADA PUEDES HACER. 


Pax pr, 


E pese 


Previo del juego en el 
DVD Spider-Man Edición de Lujo. 


Haz de todo Spider-Man” con Ve a cualquier lugar e inter- 
nuevos súper movimientos e actua con todos y con todo. 


moreibles combos 


TEEN 


e E Violence 


lan y otros caracteres Marvel, TM 4 0 2004 Marvel Characters, inc, Spider-Man, la paíícula, y Spider-Man 2, la película (O) 2004 Columbia Pictures 
y 


Todas Lis otras marcas y nombres son propiedad de sus respectivos propietanos 


SPIDER-MAN => 
p hn ! 

| 

A 


Spider-Mi 

Industoes, Inc. Todos los derechos reservados. Game codo € 2004 Activision, Inc. y sus afifiidos. Publicado y disinbuido por Activision Publishing, Ine. 
Motivisión es una marca registrada de Activision, Inc. y sus afiliados. Todos los derechos reservados, TM, %, logotipo de Gamo Boy Advance y Nintendo 
GameCubes son marcas registradas de Nintendo €) 2001 Nintendo. El icono de ratings es una marca registrada de Entortaínmmen! Solteawe Association 


Í F 
A ; 


á 
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Tona New York A o: 


WWW. ACLIVMISION. COrYSpidac-Man 


¡Cómpralo ya! 


Da 


Selecciona tu camino: pelea. Balancéate por una habitada y 
con Doc Ock, crimenes calle- muy detallada Manhattan 
jeros o los clésicos villanos. 


Por primera vez balancéate 
con tu telaraña de la calle a los 
techos a través de la ciudad 


(BDPIDER MAN | 


mias 


MARVEL 


MIA CO 


> y a > > a e PP. Y _— e o AITANA, MTS TA 


A 


Muestra Portada > 


¡Vive la velocidad de las carreras clandestinas al máximo: 


META 


Autos DEDOPIVOS. VEN) DOS PI7A Ll 2IDE7 / 

INV GS ENICIS EN MOGO TES/ URREA e OCÓN EJ y ES ARÍ 
UIDSIS EOMPELENCIAS CINEJEraS. ¿LTEES [NET /0 DECESEPÍO Para ENTE? 2 ES[ZS CIITEraS 
VE 13/08 MUROD? PUES EDÍDOCES SUDE 2 [1 IVÍO Y Preparate para en/rentar 2/05 DEMÍS CONTEOD- y 
PES: NO VEJES UE NIDIE SE INETPOnGa En Í4 ESMÍOO 3 12 6108. El IT ÍUO/O SENA [UYO 51 SEDES ENTEG/ES => 
VI VEDIENTO y MIDITERES 11 EORCERIFICIÓN EN El 35/3/10. ¡ES ÑOra de COrrer! 0 


+ E 
“00. o Es. 
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SRS tiene muchos detalla a que nos s llamaron la 


atención desde el primer momento en el que lo 
jugamos. Tiene gráficos muy buenos y cuenta 
con varios detalles visuales, pero lo más impre- 
sionante fue el extremo realismo del juego. 
Además de tener un auto, mejorarlo y correr, en 
SRS podrás elegir y modificar más de 40 carros 
distintos con licencias originales, también ten- 
drás a tu disposición más de 15 desarrolladores 
oficiales de partes para arreglar tu auto. 


El Nitro 


Una de las cosas que caracterizan a este tipo de carreras es que los 
autos arreglados tienen sistemas para usar el Nitro, que le permite 
a cada vehiculo acelerar en forma significativa hasta alcanzar verti- 


para alcanzar a los 
demás. Algo nuevo 
y atractivo cuando 
usas un Nitro, la ac- 
ción toma un efecto 
padre que acentúa la 
aceleración del auto. 
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En el modo de historia, querrás visitar este lugar a 


menudo. Aquí puedes comprar las partes disponibles 
para mejorar tu vehículo y hacerlo más poderoso; tam- 
bién puedes pintar de color tu carro y revisar sus especi- 
ficaciones en las gráficas especiales para ver cómo mejora 
con los accesorios nuevos. Es muy recomendable que cada 


vez que consigas más dinero por tus hazañas en las calles, 
regreses aquí y compres diferentes tipos de elementos para 
optimizar tu auto para los encuentros. 


Tu carro está listo por dentro, ahora puedes darle una "manita 
de gato” por fuera. Dentro del Garage también puedes pintar de 
otro color tu vehículo, ponerle calcomanias por todos lados, 
crearle diseños gráficos y seleccionar el color de cada elemento. 
Aunque esta opción sólo es para complacer el gusto personal de 
cada corredor y no afecra el rendimiento del automóvil, le da un 
toque más origi- 
nal al auto y te su- 
merge de una ma- 
nera realista en el 
bajo mundo de 
las feroces carre- 


ras clandestinas. 


m2 y A 
Jn a ES e E E 
o LS a E 


Street Racing Syndicate tiene dos modos da. > SS ica 
juego básicos: Street (el de historia) y Arcas 2 
de, el cual se divide en distintos retos como E 

correr contrarreloj, completarpistas; DOE LA : 
modo Street es ol más recomendable yes 4,7 
donde puedes vivir laintensidad delas cartes a 
ras, además de consequir dinero y TESPEtO; 
En este último modo, hay muchos lugares en 


las ciudades que deberás visitar para Com partos 

petircontralos demás corredores en las dis: A 

tintas categorías que hay. Sr de repente no pri 

sabes a dónde dirigir tus ruedas, TOvISa ad te 

menú de la pausa y podrás checar todos los 4 ines 

lugares de CUL ad E aaa 
ms 


No 
Q0mo ta mencionamos antes, cl realismo de este juego es increíble, Tienes una gran 


il de accesorios para comprarle a tu automóvil, y están hechos de acuerdo a 
e daros reales de las marcas oficiales que participaron en este juego. Puedes sele 
cionar de entre numerosos tipos de partes para mejorar el motor, la suspensión, los 
escapes, el sistema de Nitro, los turbos, el equipo electrónico, los frenos, las llantas, 
lareducción de peso de tu auto, las partes de la carroceria, los spoilers, las luces y los 


tines. No podrás comprar los accesorios más caros al principio, conforme ganes di- 


neto, podrás juntar para convertir tu carro en el bólido más poderoso de todos. 


Para describir esta palabra, necesitamos que te sitúes en un mundo que parece existir sola- 
mente en las películas tipo Fast and Furious (Rápido y Furioso). Tunning es el término que se uti- 

liza para “arreglar” un carro —generalmente deportivo— de muchas maneras. Un auto puede ser 
modificado en su aspecto, es decir, ser pintado con vistosos colores y diseños; además de cal- 
comanías con todo tipo de personajes, licencias, logotipos y formas. En su mterior, un vehículo 
también puede ser arreglado de manera radical, con motores poderosos, suspensiones, frenos, 
nuevas llantas, rines deportivos, alerones, etc; todos estos aditamentos hacen que el rendimien- 
to, velocidad e imagen del cada carro sea impresionante. El Nitro también es un detalle importan- 
te, es una especie de combustible que le da una potencia increíble al motor, y que resulta decisivo 
a la hora de las competencias. Claro está que si un propietario quiere tr más allá, puede llevar a su 


orgullo sobre ruedas a competir contra otros autos, ganar dinero, fama y respeto en 
las carreras ilegales, pero esto obviamente es algo peligroso, que necesita 


Dentro de los retos y competencias contra los 
demás corredores, podrás ganar respeto y dine- 
ro; ambos son importantes en el juego, pero de- 
bes tomar en cuenta que el dinero te sirve para 
reparar tu carro de las colisiones sufridas duran- 
te las carreras y para comprar las partes nuevas 
para tu vehículo. Según el lugar en el que quedes 
en las competencias, será la cantidad de respe- 
to y dinero que ganes. Además, puedes ganar 
más dinero si aceptas las apuestas de los otros 
corredores; algunos apuestan poco y otros son 
más atrevidos. Siles ganas, conseguirás fuertes 
sumas de dinero; pero si pierdes contra ellos, de- 
berás pagar tus deudas sin quejarte. 


Esta es una de las bellezas que podrás ver en Street 
Racing Syndicate. Ella y las demás modelos te darán 
los banderazos de salida en cada una de las emocio- 
nantes carreras clandestinas. También podrás verlas 
bailando enlos diferentes videos que incluye el juego. 


agallas, dinero ¡y mucho cuidado! AG 
> » > 5 4 a 


—E TT 


pesgpact 1005, Y .. . 
sejara Ñ > Ud La dl 


bai 


em >> m»» 
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Una vez en MaS UE Mel mapa un 
guiente objetivo, dirigote hacia dl para proseguir en lahistoria.No sólo 
los puntos de encuentro hay posibilidades de ganar dinero y respeto, al 
conducir por las calles de la ciudad, verás algunos carros que traenletr 
ritos retándote a una carrera casual, depende de ti si aceptas o no. | 
buena idea que compitas contra todo tipo de corredores, pero tambi 
debes aprender a no aceptar una carrera sino tienes dinero 


iLuidada. La pala? 


qn : A ¿Qué seria de una buena competencia del bajo mundo sin la interrup- 
Miami, Los Angeles y Phi- - sn Pp mae É 
S ción de la policía? Los guardianes de la paz y el orden no dejarán que 
ladelphia son los escena- : 3 

andes corriendo como loco por la ciudad, asi que te perseguirán en 
rios de las carreras clan- 
cuanto rebases el limite de velocidad. Para perderlos, debes acelerar al 


destinas. Cada ciudad máximo y evitar que te sigan demasiado. En la parte alta de la pantalla 


cuenta con muchos luga- aparece un medidor de proximidad de la patrulla, si el marcador llega 
res y elementos muy rea- al límite del arresto, tendrás que pedir tu llamada telefónica; pero silo 
listas para que manejes a Pe oras correr lo suficiente hasta el máximo del indicador de escapes los 
tu antojo. El punto malo (ARANA TE 


es que a pesar de ser tan realista, se pierde un poco el sentimiento [AAA 


de explorar, pues las ciudades no tienen tantos callejones u obje- do la policia te persiga, 
tos destruibles como en otros juegos (por ejemplo, True Crime pondrán camionetas para 
Streets of L.A.). Además tampoco puedes bajar del auto, entonces bloquear algunas calles, 
se acentúa más esta pérdida de credibilidad; pero si no eres dema- además de que no tendrás 
siado exigente o lo que te interesan son las carreras en sí, no te mo- tu mapa para ayudarte. 


lestará mucho este detalle. 


Si eres fan de las carreras a alta velocidad, los autos deportivos y las Dellas chicas, | 
dudes en checar este estupendo titulo. Vale mucho la pena por todos los elementos pal 
2. ce es arreglar tu carro, además de que tiene un excelente gameplay que te hara sentir la mies 
o sa emoción de estas competencias. 


You 010 40001 
META NR A AOAIOOS AMO A FO UI VO 
MUY DA OWN BOE! 
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A VINJEROS DEL TIEMPO EN 8 BITS Y 2D? 
REGRESA ¡EN EL TIEMPO,CON JUEGOS, COMO 
MARIO BROS., O 
THEWEGEND OF ZELDA) PACMAN] VIMÁS! 
os CLASSIC NES, SERIES 
[SOLO JpARa BCAA ADVANCE 

Pa CEN : a 


CLASSIC NES? SERIES 


EVERYONE ' 


El futuro de la humanidad se ve amenazado por las máquinas y, 
paradójicamente, una de ellas será nuestra última opción de 


Compania Átari 


locificación: RP 
Desorrollador: Paradigm Ent. Inc. 4 
eaona Accion/Aventura 

Junadores: 1-2 


TERMINATOR'É 


sobrevivir a esta guerra postapocalíptic 


E A 
Y 


h 


“ AHEDEMPTION 


Loading data... 


El adomado director James 
Cameron llevó a la cumbre el 
nombre de Terminator-en las 
rimeros dos películas, después 
l tocó el turno a Jonathan Mos 
tow de asumir el gran reto que 
significaba crear una tercera 
parte de la saga, superando-o 
por lo menos igualando lo cali 
dod de Cameron. De esta última 
se hon desprendido un par de 
juegos: Terminator 3: Rise of the 
Machines —que sólo vimos en el 
Game Boy Advance— y Termina 
lor 3: The Redemption, del cual 
te platicamos a continuación 


Si, yo sabemos que el tema de 


los robots y ponen en jaque lo 


existencia de los humanos está 
muy trillado... sólo falta que 
hagen uña película donde los ro 
bots se rebelen y empiecen a eli 
minor gente y, para rematar 
pongan a wi Smith como he 
roe. Pero, bueno, el punto es 
que Átori por fin nos presenta 
un título interesante sobre las 
locos aventuras del androide 
1-800, dúndonos la oportunidad 
de conocer el mundo de Termi 
nator desde otra perspectiva 
completando objetivos y visitan 
do lugores nunca antes vistos en 
las cintas anteriores. 


schwarzenegger 
pe ti depende quién 


Los eventos se llevan a cabo en la ciudad de Lo 
la tercera pelicula y, básicamente, maneja los mis 
la guerra nuclear y de una eventual extinción de la r 
de protector de John Connor, encontramos al ahora y 
negger, quien hará uso de sus rudimentarias, pero eficact 
Terminatrix (Loken). Las batallas se realizan en diferentes te 
tintos tipos de vehículos motorizados y máquinas creadas por 
tercera persona. Como detalle interesante, la acción se desarrolla 
turo), con el fin de salvar a John Connor y a Katherine Brewster de l 


¿Te imaginas que pasaria si John Connor nunca hubiera sido salvado? Qu 
la pantalla grande, pero siempre podemos contar con la magia de los videoji 
radigm nos muestra esa perspectiva en sus misiones futuristas de caos y rebeldí3 
el que SkyNet ha derrotado a la resistencia humana y 
otra vez el T-800 deberá usar todo su arsenal para evitar 
la devastación del mundo. 


Tu misión es asegurar la supervivencia de John Connor 
y Katherine Brewster; para lograrlo, deberás valerte de 
múltiples vehículos y armas para derrotar al ejército 
de SkyNet y prevenir el día del juicio final. 


O 
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une tus fuerzas contra skyNet 


En total son 14 extensas misiones en la modalidad de un solo jugador. Pero si 
quieres vivir una experiencia más completa, puedes participar en el modo coo- 
perativo para que tu compañero te ayude a proteger a las fuerzas de la resisten- 
cia de todos los ataques aéreos. Cabe destacar que para activar las misiones 
cooperativas, necesitarás primero avanzar en el modo individual. Sin importar 


el tipo de misión, podrás 
usar cualquier clase de ob- 
jetos para defenderte, ya 
sea las células de energia 
del exterminador para ge- 
nerar grandes explosiones o 
desmantelar el endoesquele- 
to de tus rivales para emplear 
sus torsos como escudos. 
¡Muestra de qué tienes he- 
chos los puños y haz peda- 
zos a tus oponentes! 


Para darle más valor a las escenas de combate y a tu desarrollo como 
gladiador cibernético, puedes ganar ciertos puntos de experiencia lla- 
mados ”Terabytes” al golpear a tus enemigos con tus puños y al dis- 
pararles con tus armas. La experiencia te servirá para incrementar tu 
energía, afinar tu punteria o mejorar la visión térmica, esta última 
sirve para encontrar secretos ocultos a través del juego. 


Al igual que en las películas, por cada golpe o disparo que recibas 
se reflejará un desgaste en la ropa o en el cuerpo del exterminador, 
revelando paulatinamente el endoesqueleto metálico. 


Pero, ¿qué sería de esta aventura sin persecuciones? Ese detalle 
siempre ha estado presente en la saga y, en esta ocasión, no es 
la excepción. Los niveles de vehículos están llenos de acción, es 
decir, no sólo te limitan a conducir y disparar, sino que tam- 
bién tienes la oportunidad de saltar de auto en auto para lucir- 
te al máximo y de aprovechar las diferentes cualidades de los 
vehículos (jeeps, camiones o tanques futuristas) para cruzar 
otros terrenos u obtener mejor arsenal. 


pescubre los Terminator moments 


A nosotros también nos dio risa cuando escuchamos el término, ya que de inmediato se nos vino 
a la mente James Bond con sus típicos "Bond Moments”, pero si el agente 007 puede, ¿por qué Ar- 
nold, no? En cada misión habrá ciertos eventos especiales, como ejecutar movimientos arriesgados 
o entrar en lugares secretos; si los descubres, puedes ganarte un Terminator Moment. Se ven sen- 


sacionales, pero no te servirán de mucho. 


cierto, no los 
Nintendo 


"¡E POW= 75 


Los máquinas quieren dominar ol 


mundo. .. eso 4 nos lo han hecho so 


El juego no me poreció bueno, pudie- 
ron hober explotado mejor la franqui 
cio y yo que pagaron por los derechos 
que no son baratos—, al menos los 
hubieran aprovechado al máximo. 


ber en varios péliculos y, por si acaso, 
os lo vuele a recordar. Lo esen 


jue el cooperativo me pareció 
, por otro lado, lo que me 


NATOR 3: THE REDEMPTION 


Para lograr un mayor énfasis en la acción, se han in- 
cluido 15 minutos de video extraidos de la pelicula 
Terminator 3: Rise of. the Machines. 


Este quizá no sea el mejor juego para el Nintendo 
GameCube, pero si el de todos los titulos basados en 
las películas del exterminador. Sus gráficos son im- 
presionantes y superan por mucho a los presentados 
en el pasado Terminator 3: Rise of the Machines —por 
tuvimos en 
«Y si te preguntabas, ¿habrá conecti- 


A 


¿Sabías que...? 


la consola de 


vidad con el Game 
Boy Advance? La- 
mentamos decirte 
que no, de hecho, 
ni siquiera se ha 
planeado lanzar la 
versión portátil de 
Terminator 3: The 
Redemption. 


Ranking 


Lamentablemente, califico este juegs 
como regular. És uno de esos titules 
realizados sólo para aprovechar una E 
cencia. Lo que mús me desagrado, e* 
que lo mayoria de las escenos ses 
prácticamente idénticos (salvo los de 
autos), así como los objetivos a cum 


Á mi parecer, una de 
culos de ciencia ficción ) 
Terminotor 2; por de la tercera 
entrega no fue ton buena como las an- 
teriores. Afortunadamente, el juego 


en uno batalla en el Í 
lo resistencia humana. Deberian gi 
sacar un compendio con los juegagft 


a 
» = 
pi Ñ 
: 


2 


Conan a in o OCC! rs Clasificación: RP. Jugadores: 1-4 


4 
3 “bie - 


- 
. 


Las peleas callejeras e ¡lega y iempre han atraido a los |. 
más ferocesfontendienteséfibuSca defama, fortuna y res” || 
peto, elementos que se gana n el sudor: de su frenteypa 4 
Decídete, acepta este feto y, | 


* rudeza de sus propias mano 
enfrefítaa verdaderos gladiadores moderño a “todo a itino 
q 1 4 á + 
de cd de ta Pa te 
; n yl . n. ; . 
pe h " a hd A ' 
ro ES FA rt. 4 AA A 
¡MÁS INTENSO QUE SU PREDECESOR! NUEVO ENGINE 
Anteriormente, en el juego Def Jam Vendetta, ya ha- - ' eMe 
. : Si el sistema de juego de —á 
biamos entrado a estas encarnizadas competencias 4 
; ii E A Def Jam ya era bueno, el pan 
de fuerza bruta y habilidad, en las que la técnica hace á 
la diferencia, Si creíste que las peleas eran muy ru- NUEVO engine. Eeretará “a > a 
das, espera a estar frente a los oponentes de Fight que domines diversos ti- jes d 
for NY, que están esperándote para ver qué tan fuer- pos de disciplinas de pe- / 
te eres; evita que ai el suelo PO gonaO. lea. También podrás Ñ 
usar los escenarios a tu S 
favor y utilizar varios ti- | | qe o? 
pos de armas para pul- ; NA y sm Y 
verizar a tus adversarios - . 


en combate. Obviamente, te recomendamos que practiques mucho con 
cada personaje para que veas con cuál te acomodas y estés listo para en- 


frentar cualquier tipo de batalla. 
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¡TRES $ ECES M AS PEL 


QUE EL O — NA an 


género teníal 
te los acá 


aumentar, rme vayas avanz 


: o hacia la tama. 


po 
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CINCO DISTINTOS TIPOS DE COMBATE 


Street Fighting, Kick Boxing, Martial Arts, Wres- 
tling y Submission Fighting son los cinco estilos de 
combate que podrás y deberás aprender para do- 
minar a tus contrincantes. Checa todos los esti- 
los, practica con cada uno de ellos y también con 
los personajes, ve con cuáles te acomodas mejor 
y combina hasta tres modos diferentes para crear 
un estilo híbrido de pelea, y así convertirte ¡en el 
terror de Def Jam! 


GAMEPLA Y GENIAL 


Tú nos conoces, siempre hemos ala- 
bado el genial gameplay del legenda- 
rio juego de lucha libre WCW vs 
nWo Revenge de Nó4, por su con- 
trol amigable y sencillos comandos 
que dan pauta a lograr muchos ata- 
ques y movimientos con muy poco 


esfuerzo, haciendo más divertido y 


¡MÁS DE 40 
PERSONAJES A ELEGIR! 


Otro de los grandes atractivos de este jueg, 
de peleas es la enorme cantidad de luchado 
res y celebridades que hacen acto de presen 
cia; hay desde los grandes cantantes hip-ho 
de Def Jam hasta estrellas invitadas. Bust 
Rimes, Carmen Electra, Fat Joe, Flava Fla 


Freeway, Ghostface, Ice T, Joe Budden, Kimo 


sencillo dominar el juego. Pues Aki ra Lee Simmons, Lil” Kim, Ludacris, Metho: 
hace de las suyas de nuevo en Def Man, Redman, Sean Paul, Slick Rick, Snoo 
Jam Venderta y Def Jam: Fight for Dogg y Xzibit son sólo algunas de las celebr 
NY, por lo que puedes estar seguro dades que están incluidas en DJ: FENY. 


que el control y el gameplay son fá- 


ciles de aprender y dominar. 


ELEMENTOS INTERACTIVOS 


Una buena pelea callejera no tiene muchas reglas que digamos, no verás a un peleada 
quejarse: "¡auxilio, me picó los ojos!”, por esta razón, puedes usar lo que tengas a tu al 
cance para causarles daño a tus adversarios, ya sean armas, botellas, palos y el mism: 
escenario, el cual es muy interactivo y sirve para tus propósitos. Comúnmente, esta 
de lo que se espera, e incluso al- ll 
gunos espectadore a 
meterse en dl E las con | 


tiendas para ajusticiar Sl 
mismos a los luchadores. TeH” 


cuidado, pues esto sucede hs 
seguido en el juego, debes : 


aprovechar todos los elementos 


peleas se vuelven más violentas 


g as a tu e a sean | 


personajes o ari. + | 
4 


¿NO TE GUSTÓ NINGUNO DE LOS 
PERSONAJES? ¡CREA EL TUYO! 


Ya se convirtió en una tradición que 


HEY MAN! WHAZZA? 


Todo aquel que conoce de este estilo tan singu- 


lar de música y vestimenta del bajo mundo, sa- 


brá también que las prendas son un estilo de los juegos de este estilo traigan la op- 


vida. EA cuidó la opción de editar a tu perso- ción de crear tu propio peleador. Si 


naje, puesto que también podrás tatuarlo a tu deseas editar a tu personaje con to- 


gusto y escogerle numerosos dijes, cadenas y dos los detalles, podrás hacerlo como 


demás items oficiales para colgar, claro, tendrás nunca antes con las docenas de op- 


que irlos ganando durante el juego. Y por si ciones con las que cuenta este diverti- 


p PA > », S » 
fuera poco, también podrás elegir muchas de do modo. Puedes elegirle la ropa, ya 


las alhajas del "joyero de las estrellas”, Jacob “a estilo hip-hop u otra menos mo- 


derna, decidir qué tipo de cabello y 


the Jeweler, para que tu personaje sea la envi- 


dia de todo el Def Jam. 


peinado portará o los accesorios co 


mo gorras, guantes, ere, 


Ya te hemos hablado de este imponente título, es hora de 
que tú mismo lo cheques y entres de lleno a las intensas 
E peleas que se libran en Def Jam. 
EA Ei Elige tus estilos de pelea, a tus 
A “ personajes favoritos y prepara- 
Y te para tomar control de Nueva 
- Yor bajo la ley de los puños. Si te 
agrada el hip=hop y las peleas ca- 
- Nejeras, no puedes dejarlo pasar. 


RANKING 
CE crow 8 


¿Te aburres con un solo estilo de pelea? 
Yo también, pero, por fortuna, Electro: 
nic Árts nos presenta la secuela de Def 
Jam Vendetta, con múltiples formas de 
combate, más luchadores y un sound- 
track que hará bailar a quien guste del 
hip-hop. Quizá no sea el juego del año, 
pero site mantendrá entretenido por un 
largo rato. le recomiendo que lo 
juegues con tus cuates porque de 
forma individual es un poco aburrido. 


Enrak 8 


La música tiene buen nivel, eso no pue: 
do negarlo; si te gusta el hip-hop, te 
fascinará el soundtrack de este título. 
Por otro lado, como juego de peleas, es 
bueno, tiene sus detallitos interesan 
tes, gráficos de calidad y es una opción 
fresca para todos los que disfrutan de 
este género. Seguro que pasarás un 
buen rato con Def Jam por su originali- 
dad, pero prefiero seguir con los clásicos 
en 2D; claro, con algunas excepciones. 


'M Master 3 


Los juegos de lucha hibre siempre han st 

do muy buenos, pero ya se habían vuel- 
to bastante repetitivos. Es así como 
aparece Def Jam, un titulo que, a pesar 
de estar basado en la lucha libre, propo- 
ne un estilo nuevo que le da un respiro a 
este género tan saturado. Uno de los 
mejores detalles es que puedes golpear 
a tus oponentes contra cualquier parte 
del escenario, lo que aumenta el realis- 
mo. Como fan de los juegos de pelea, te 
lo recomiendo, te divertirás alo grande. 


¡ES panteón 10 


Siempre he sido un gran aficionado a to- 
do tipo de juegos de peleas, desde 
Street Smart —¿a verdad? ¿Quién lo co- 
noce?- hasta los novedosos titulos 
con gráficos espectaculares como Soul 
Calibur | y Mortal Kombat V. Por eso, en 
cuanto supe del segundo juego basado 
en el mundo de Def Jam, no pude dejar 
de revisarlo, y sólo me resta recomen- 
dártelo ampliamente. La pregunta es: 
¿podrás contra el reto de las peleas 
clandestinas? 


- => - 
1— HA 
“a 
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futuro de Patience Phillips 
estaa punto de cambiar... sus 
dUresores pensaron que la habían 
Cluminados pero nunca esperaron 
que regresara de la muerte 
Pata Cobrar venganza. 


Compañia: Electronic Arts 
Clasificación: Teen 
Desarrollador: Electronic Arts UK 
BE Cotegorio: Acción 

E Jugadores: | 


Si bien Catwoman nunca habia tenido un rol principal enla pan- — dela villana extraida de los cómics de Batman, con Halle Berry (X 
talla grande, también es importante marcar que su popularidad en Men) en el papel estelar. Si ya viste la película y quieres saber qu 
los cómics ha ido en aumento, y aprovechando el reciente boom de — tal está el juego, checa el siguiente artículo que te hemos prepara 
los superhéroes en cintas como Spider-Man 2, HellBoy y The Puni- do. No olvides que también salió la versión de Game Boy Advance 


sher, Warner Bros. pone ante nuestros ojos la ambiciosa adaptación — para llevar a la felina a todas partes. 


80 CATWOMAN 


La historia de la película es diferente a lo visto en los cómics, por ejemplo, aquí el nombre de 
ta protagonista es Patience Phillips, mientras que el original es Selena Kyle. ¿Curioso, no? 


¡Es tiempo de mostrar las garras! 


Todo inicia cuando Patience Phillips —una tímida empleada de la empresa 
de cosméticos Hedare Beauty— está trabajando en nuevos proyectos y de 
pronto es interrumpida por sus jefes, quienes le ordenan llevar el trabajo 
terminado directamente a la fábrica. Allí es donde ella descubre algo que no 
debió haber visto... A mitad de la noche, el Dr. Slavicky estaba dando una 
conferencia sobre una nueva bacteria que combate los efectos del envejeci- 
miento, pero causa graves consecuencias a largo plazo. Patience es descubier- 


ta y eliminada para no dejar testigos. 


Catwoman apareció por primera vez en el cómic Batman 
ño. 1 (1940) como "The Cat", una ladrona profesional 
que usa un disfraz para cometer sus crímenes. 


El látigo es usado por cazavam- 
piros y arqueólogos, pero 
dominado por la gracia felina... 


Catwoman puede utilizar este accesorio 
para lanzar o derribar objetos, activar in- 
terruptores de forma remota, subir o des- 
cender de los edificios e incluso librarse 
de la muerte inminente cuando caiga de 
los grandes precipicios (un gato siempre 
cae de pie). Además, como extra, en el 
gameplay, en ciertos puntos de la batalla 
puedes valerte de los casilleros para 
encerrar a tus adversarios con un golpe 
(se te indica en la pantalla cuando es 
posible hacerlo), a pesar de su sencillez, 
es un detalle que mejora las peleas. 


v 


Sin embargo, un misterioso gato 
egipcio logra revivirla, convirtién- 
dola en Catwoman, una encanta 
dora felina con habilidades y pode- 
res sorprendentes que se balancea 
entre la delgada linea del bien y del 


mal. Con un traje de piel entallado 


y de orejas puntiagudas, se propo- 


ne descubrir la verdad sobre sí mis- 


f EA :$ | A LA AÑ uE E 


que hay detrás de la terrible compañía farmacéutica. Usando increibles saltos 


ma y su asesinato, asi como todo lo 


acrobáticos, ella puede brincar sobre los tejados con la destreza de un leopardo, 


trepar por las paredes, sorprender a una presa sin dar tiempo a que reaccione, uti- 


lizar su nuevo "sentido gatuno” y esquivar las balas de los enemigos con toda la 


£ 
: E 
gracia felina que le hace falta a Neo. | 


¡Deja salir el lado "salvaje" de Catwoman! 
Agiliza tus movimientos, golpea con máyor 
facilidád'y somete a tus presas para - > 
demostrar quién es;la reina de la*hoche. * 


Para dar mayor realismo, ElectroniBAfts capt 1-0 | Ms ADOS: 
bh A. 2UdOy p0 ; 


trándonos una vista felina para ap har todas A 
tunos de nuestra heroina. Dichos pod res le ayudan a ver en la. O5c 


cazar a sus presas en el momento menos imaginddo; ade áerpuredes pe perseguir 
a los malhechores a través del rástro de sus pisad as yGuiarte con su poderoso 
olfato. Dicen que las mujeres tienen uh “sexto sentido” , pero Patience lo desa- 

rrolló al máximo para detectar posibles AMENAZAS A Palrededor e incluso pue- 


u 


de predecir lo que hará su enemigo en el futuro proji , h 
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Halle Berry 
prestó su voz 


e imagen para 
dar vida al A 

personaje de 

Catwoman en 


el videojuego. 


En los primeros niveles recibirás un entrenamiento para dominar todas las arte 
antes mencionadas, quizá te resulte un poco tedioso, pero es inevitable. Poco de: 
pués, entras de lleno a la acción, donde los enfrentamientos cara a cara te dará 
un nuevo enfoque del juego —más dinámico y entretenido-—. Por otro lado, 
movilidad, el audio y las voces de los personajes (los diálogos son muy repetit 
vos) dejan un poco que desear, pero al menos el aspecto gráfico se defiende ba: 
tante. Tanto los escenarios como las animaciones de los personajes (en especi. 
de Patience) son de gran calidad y no le piden nada a lo visto en los juegos: Sp 
der-Man 2 o Splinter Cell Pandora Tomorrow. 


¡Aprende nuevos movimientos y ataques! 


Igual que en el juego del señor de los anillos, al terminar cada misión ganas pur 
tos que luego se convertirán en diamantes. Éstos te sirven para comprar mejore 


habilidades y poderes, desde movimientos extras para desarmar a tu oponent 


con el látigo hasta un modo especial que te permite moverte a mayor velocida 
que tus enemigos como en los efectos usados para Max Payne y The Matrix— 
Algunos ataques son mejores que otros, idecide bien cuál comprar, para no gaste 
tus diamantes inútilmente! 


Aunque no será el juego revelación, tiene der: 


lles interesantes que valen la pena disfruta 
cada escenario nos ofrece distintas pruebas : 
estilo de Lara Croft, con numerosas platafo, 
mas y retos por descifrar. ¿lendrá conectivida 


bdo 


con la versión portátil? Por desgracia, no. E. 


decidió mantener independientes ambas pas 


tes para concentrarse en crear juegos de cal 
dad para ambos sistemas. 


4 
z $ | Crow ms 7.) E Panteón — mum 8,5 
pis de Lo película es ton entretenida como ver uno carréro de coracoles, pero El concepto de que Catwoman tengo su propio estelar es bastante diver- 
e el juego hasta cierto punto se defiende. Pora que te des una ideo, sime- — tido y le da importancia al personaje: siempre la habiamos visto en un 


233 


A 


d 


' 
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tes a una licuadora un poco de Tomb Rider, con una pizca de Mox Pay- 
ne y Prince of Persia y esa chamarra de piel que ya no ocupos.... tienes 
como resultado el videojuego de Cotwoman. Me agradaron la ambien- 
tación de los escenarios y los temas musicales de fondo. 


2 Enrak A 8.0 


Afortunada o desofortunadamente, cuando un hit de la pontalla grande 
llega a los videojuegos, olgunos cosas cambian con respecto a la tramo 
original; pora nosotros, fue de muy buena suerte que EA pudiera trabo- 
jor en el título de Catwoman. El juego es entretenido y tiene buen nivel 
de acción. Si tienes oportunidad de echarle un ojo, adelante, porque creo 
que el trabojo hecho aqui, es mejor que el de la películo. 


papel secundario y ahora, por fin, le don el crédito que se merece, pues 
ella es la único que ha puesto verdaderamente a Batman en una encru- 
cijodo. El juego es muy bueno y hace justicia a la película; si disfrutaste 
de esta oventura en el cine, ¡es hora de continuar lo acción en tu GCNI 


¿M Master mmm 8.0 


La mayoría de los juegos basados en peliculas son lanzados para opro- 
vechar la popularidad de lo cinto, un ejemplo es el título de Hulk. Afor- 
tunadamente, EA realizó un estupendo trabajo en este título, siendo de 
los mejores adoptaciones que se han hecho últimamente, no al nivel de 
Spider-Man 2, pero mejor que Shrek 2. Los escenarios se preston para 
que hagas gala de los movimientos aprendidos durante el juego. 
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La galaxia está 
en peligro v sólo 
Samus Aran podrá 
salvarnos del caos y 
destrucción por parte de 
los Metroids 


El talentoso director Johny Woo fue elegido 
para darle vida a Samus Aran —tal vez lo 
recuerdes por su trabajo en Mission 
Impossible If y Pavcheck—ojalá que no 
Dos decepcione. ¿Sabias que este mismo 


a 


director está contemplado para llevar a la 
pantalla grande la acción de Rainbow Six 
(de Tom Clancy)? Tanto esta ultima cinta 
como la de Samus se prevén estreparse 
en el apo 2006. 


El primer juego de Metroid (1936) 
fue producido por Gumpei Yokoi, el 
genio creativo de Nintendo que 
alcanzo la inmortalidad por su lega- 
do: Game $ Watch y Game Boy. 


as O OS E 


Por Hugo Hernández 


¿Cómo están mis queridos lectores? Ya estoy de regreso para 
una edición más de El ojo del cuervo. En esta ocasión, tocare- 
mos diversos temas del celuloide —y no me refiero a un exceso 
de celulitis, sino a la meca del cine—. El tema principal entre la 
comunidad de videojugadores, en especial de los fans de los éxi- 
tos de Nintendo, se ha centrado en la cinta de Metroid, que 

desde hace tiempo causó revaelo, así que será uno de los topi- 
. cos que abordaré este mes. 


¿Basado en los juegos 
o bistoria alterna? 


En la película conoceremos los origenes de la saga de forma 
global. Todo se desarrolla ep una pacifica galaxia que safre l 
invasión de los Metroids, dichos seres extrabos son descir- 
biertos por un ¿£rupo de vigilancia espacial que exploraba el 
planeta 5R388 (cuna de estos alienigenas) v se da cuenta quie 
lejos de ser «ma especie benéfica, son peligrosos y complejos 
e incluso consumen la energía de sas victimas para así multi: 
plicarse en gran número. 


Justo alli es donde entra Samus Aran, quien es contratada por 
una federación galáctica para hacer el trabajo sucio, es decir 
exterminar a todas esas alimanas, antes que ellos nos elimi- 
pen a nosotros —abora que lo pienso, ese argumento también 
está may trillado—. Sip embargo, para sor- 

presa de la heroina, los piratas espa- 
ciales culpables de la muerte de sus 
padres están preparando an ataque 
masivo usando una armada de 
Metroids para dominar la L£alaxia 
al menos sus aspiraciones son 
mavores a las de Hittler, Napoleón y 
Pinky v Cerebro—. 


Los juegos de Metroid ndo sony tan populares en 


Japón como pensarían muchos fans; sin embargo, 
¡en América y Estropa ta saga es todo un bit 


¿Quien encargará a Samus? Aún no se sabe y ojalá no se basen 
en una pseudoactriz "levantataquillas” y elijan a alguien que 
llene el traje y demuestre la actitud adecuada. Hay quienes pien- 
san en Rebecca Romijn-Stamos (X-Men), Natasha Henstrid£e 
(Species) o Charlize Theron (Monster), cualquiera de ellas 
quedaria bien en el papel, pero repito, son especulaciones. 


¿Otra película 
de Dra£on Ball”? 


Dejemos atrás el tema de Metroid y vamos con las 
recientes noticias sobre los personajes creados por 
Akira Torivama. ¿Te acuerdas de la película de 
Dragoy Ball (1989) dirigida por Joe Chan? No te 
preocupes, es lan mala que si algún día la viste, ya 
la babrás borrado de ta mente, inchuso está mejor la 
cinta de Shaquille O Neil donde interpretaba a un 
genio (Kazaam, 1996). Pues bien, quizá en un afán 
de demostrar que con un poco más de presupuesto 
se puede hacer todo mejor, la companía 20tb 
Century Fox decidió llevar de nuevo a la pantalla 
grande a Goku y a su horda de con) paneros y ene- 
migos, encarnados por actores de verdad. 


Esta vez el guión será adaptado por Ben Ramsey 
(The Bi Hit Love and a Bullet) y quizá se 
emplearán los efectos especiales de hoy en día para 
lograr las escenas espectaculares que todo tan 
quiere ver, como peleas aéreas con poderes impre- 
sionantes que destruven parte de la cuidad. Es más, 
si quieres darte una ligera idea de cómo sería una 
pelea de Goliu con buenos efectos, te recomiendo 
que cheques la batalla final de Neo y el Alente 
Smith en Matrix Revolution, ¡Ramebamebaaaaa! 


Aunque empezó como un ramor, la 
película de DBZ no está en planes ofi- 
ciales de proyección, por lo que está en 
duda su producción; sip embargo, 
cualquier cosa que se amuncie te la pre- 
sentaremos de inmediato en cualquiera 
de nuestras secciones. 


¡Kate Beckinsale 
regresa al inframundo! 


Si eres un ¿ran fan de los vampiros y L2ustas ver 
filmes del tema, tal vez te interese saber que ya esta 
en puerta la secuela de Underworld o Inframundo, 
como se le conoció en varios sitios, que trata sobre la 
eterna lucha entre los vampiros y los bombres lobo. 
Nuevamente, la bella Kate Becljivsale (Van Helsive, 
Pearl Harbor) asumirá el papel de Selene, una joven 
vampiresa entrenada en las artes del combate, quien 
ahora se enfrentará a una nueva raza que fusiona las 
caracteristicas de ambas especies. La primera parte 
vo fue tan buena como se esperaba, pero por lo 
menos alcanza el titulo de "palomera” y te hace pasar 
un rato entretepvido. La pelicula invadirá las pantallas 
en el 2005 y al parecer es un provecto más ambicioso 
que el primero, esperemos que asi sea y no nos deje 
tan decepcionados como la primera. 


Si eres de aquellos que dicen "mejor me espero a que 
salga la pelicula”, te comento que para 2005 saldrá la 
cinta El códido de Da Vinci, basada en el best seller de 
Dan Browb que vos parra una bistoria llena de mis- 
terios, remontindonos a la época de los templarios y 
de las sociedades secretas. Esta pelicula será dirigida 
por Ron Howard (A Beautiful Mivd, Apollo 13, 
Willow), así que será algo digno de verse. 


Como los vampiros están desprotegidos 
ante la luz solar, ellos necesitaban de ¿mos 
guardianes diurnos para su pro- 
tección: los hombres lobos, 
quienes eran sus esclavos y 
que ahora, como muestra la y y 
cinta, deciden rebelarse O ddr 
ante los chupasanére. E )1Y 
JN 
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EL CAMUFLAJE 
TE SALVARA 


XK Tom Claney's 


SPLI 


EL OS ERRE RSE E SAM FFSPFEER 


El intrépido agente Sam Fisher es llamado otra vez a la acción para descubrir y destruir una nueva amenaza 
terrorista que atormenta a la nación. Con esta secuela, Ubisoft nos muestra un mundo más realista e inte- 
ractivo, con gráficos optimizados, mayor inteligencia artificial de los oponentes y un arsenal renovado para 
usar en cada misión. Pero allí no termina todo, Ubisoft incluyó en la versión de GameCube algunos niveles 
de juego exclusivos, además de ciertas capacidades de interacción con el Game Boy Advance. Prepárate pa- 
ra viajar por el mundo a través de las sombras y emplear tus habilidades furtivas al límite y, recuerda, entre 
menos te vea el enemigo, será mejor. 


NUEVAS HABILIDADES DE SAM 
Nuevos retos requieren nuevos 
movimientos y en Tom Clancy's 
Splinter Cell Pandora Tomorrow 
> encontrarás mucho de ambos. 
>» - Sam es más ágil que antes; €l 
í puede colgarse de algunos tubos 
y y barandales para sorprender a 
sus enemigos. En diversas áreas, 
Sam podrá oscurecer los esce- 
narios al dispararle a los focos. 
Ese tipo de tácticas te permiten 


¿1 Aaarnaua y , ” 
3. pea == LA jugar de forma furtiva o agresiva, 
VOY ere not añewtd la Cr Y E 2309. qu si 


tú eliges la opción. 


+- 


Conectando un Game Boy Advance a tu 
GameCube agrega ciertos beneficios a tu 
experiencia de juego. La pantalla del 
GBA funcionará como un radar, que te 
muestra los planos del piso de cada área, 
asi como la ubicación de todos los con- 
trincantes, minas, torretas y cámaras. El 
GBA también funciona como control 
remoto para las minas y cámaras. Usa el 
GBA para estudiar el siguiente cuarto 
antes de entrar en él, para asi completar 
cada nivel con mayor facilidad. 


2004 Ubis 
Entertainme 


Referencia a 


las drogas 
Violencia 
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DIEHEPR FEMOR 


OBJETIVOS: 
Lambert te enseñará ciertos elementos al inicio del nivel. Sigue sus instruc- INFÍLTRATE A LA EMBAJADA 
ciones para completar el primer grupo de objetivos. Puedes usar tu cable 
óptico para echar un vistazo por debajo de las puertas antes de cruzarlas. 
Elimina al primer rival y continúa lentamente a través del agua para encon- 
trar la entrada a la embajada. Asegúrate de memorizar los patrones de 
movimiento para esquivar a los enemigos y si derribas a alguno, no olvides 
ocultar el cuérpo en las.sombras para evitar ser descubierto. 


LOCALIZA A DOUGLAS SHETLAND 
RECUPERA/DESTRUYE LA SEGURIDAD 


LOCALIZA A INGRID KARLTHSON 


REÚNETE CON COEN 
APAGA LOS FOCOS 


DARKNESS FAILS 
En el primer piso, elimina la guardia que 
está en movimiento y después arroja un 
bote para atraer la atención de otros 
dos. Una vez que llegues al patio, 
Lambert te informará sobre un guardia 
que usa lentes de visión nocturna. 
Debes mantenerte en movimiento en 
las luces para cruzar el corredor sin ser 
descubierto. Entra en la torre y camina 
sigilosamente hacia el guardia que está 
de espalda para derribarlo, 


PARÍS, FRANCIA 


303» AAA A, 


Para infiltrarte en el laboratorio de criogenética necesitarás recorrer el tren 
subterráneo parisino. Eliminar las cámaras y las luces es esencial para evitar 
que te descubran. Si una cámara o algún enemigo te ve, el nivel de seguridad 
se incrementará y tus adversarios serán más dificiles de detener. Puedes aho- 
rrar municiones al usar rutas alternas que te permitan evadir a los guardias. 
Toma en cuenta que como agente especial, debes mantenerte oculto en las 
sombras y moverte tan rápido como puedas para lograr mejores resultados. | 


OBJETIVOS: 

INFÍLTRATE EN SAULNIER CRYODGENICS 
ACCESA A LA TERMINAL DE SEGURIDAD 
INGRESA A LA BASE DE DATOS 
ÁCCESA A LA ZONA DE ALMACÉN 


LOCALIZA A FRANCOIS COLDEBODEUF 
TOMA SU TELÉFONO CELULAR 


TREN FURTIVO 
Con el paso de los vagones del tren se 
iluminará el escenario, haciéndote visi- 
ble ante los enemigos. Dispárale a todas 
las linternas y revisa el vagón, En el 
cuarto con tres libreros y una cámara, 
salta y trepa por el primer librero para 
deshabilitar la cámara y derribar al 
uardia. En el siguiente cuarto, destruye 
as luces y elimina a los vigilantes uno 
por uno, antes que ellos se percaten de 
tu presencia. Sencillo, ¿no? 


SILBA MIENTRAS TRABAJAS 


Continúa hasta llegar al cuarto con tres vigilantes patrullando. Trepa por un tubo 
alaizquierda de la entrada y camina sobre los oponentes. Si te mueves lo sufi- 
cientemente rápido, podrás esquivarlos a todos. Necesitarás dispararle a uno 
de ellos cuando desciendas del tubo. Ve hacia la siguiente área y elimina a los 
guardias antes que destruyan la computadora que contiene la información 
necesaria. Posteriormente, se activará el conteo regresivo de una bomba. 


Después de encontrar y desactivar la bomba, muévete lentamente hacia las 
escaleras y evita activar el sensor de movimiento en la siguiente área, mantente 
en las sombras y silba para distraer alos guardias. Su investigación estará en tus 
manos. Procede al cuarto que tiene varias cámaras en el techo y dispárales desde 
una distancia prudente. Encuentra la computadora y consigue la información que 
necesita Lambert. Ve ala puerta e introduce el código desde tu Opsat. 
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ENCUENTRA A FRANCOIS 


PARÍS-NIZA, FRANCIA 


a 


Tu búsqueda por mortíferos pingúinos te ha conducido hacia un hombre lla- 
mado Norman Soth. ¿Será un aliado americano o algún miembro de un 
grupo terrorista? Debes encontrar a Soth y escuchar disimuladamente su 
conversación telefónica para saber más de él. Este personaje tiene un distin- 
tivo —usa tus lentes de visión térmica para ubicarlo—. Las habilidades furtivas 
son vitales en este nivel; si activas las alarmas, la misión fracasará. Dirígete 
hacia el primer carro y busca la escorilla que te llevará por debajo del tren. 


TREN NOCTURNO 


Una vez que da pes al interior del tren, golpea el panel que controla las luces 
en al frente del carro para atraer la atención del conductor. Cuando él se 
acerque a investigar, derríbalo silenciosamente. Ve al cuarto posterior y apaga 
las luces sobre el portaequipaje. Cuando se aproximen los guardias, golpéalos y 


qeu 


Después de localizar los cerebros 
franceses, necesitarás dirigirte a trav 
del pasillo donde verás a dos guardias 
mn parc el paso. Cruza por debajo 
del pasaje como se indica en la toto, Le 
única forma para llegar con Francois e 
través de un túnel oculto en al cuarto 
adyacente. Al llegar, habla con él y 
después entra por la ventila del techo 
Usa el rifle de francotirador para elimi 
nar al guardia sin activar los explosivo 


PO pa 
OBJETIVOS 
UBICA E INTERROGA A NORMAN SoT 


' 
' 
' 
| 
| INTERFIERE LA LLAMADA DE So1 
| REÚNETE CON EL OsPREY EN EL TECH 


PARA LA EXTRACCIÓ 


! 


EN BUSCA DE SOTH 


Entra de nuevo al vagón por la puta lateral y deslízate por el pasillo con tu 
espalda pegada a la pared. Si algún pasajero te descubre, la misión habrá fra- 
casado. Encontrarás a Soth en el tercer cuarto bajo el corredor. Enfréntalo, 
después ocúltalo en el siguiente carro y escucha a través de su teléfono celu 


con tu laser mic, completando asíuno de los objetivos, La escalera del último 


después esconde sus cuerpos. Tu siguiente paso es cruzar por fuera del vagón 
carro será tu ruta de escape hacia el techo, 


y moverte con cautela para evitar que los soldados te sorprendan. 


mm 
en” 


JERUSALÉN. TSRAEL 
OBJETIVOS 


RECUPERA TU SC2OI 
LOCALIZA E INTERROGA A DAHLIA TA 


Tu misión es reunirte con Dahlia Tal, una fuente secreta en el mercado negro 
israelí. Un toque de queda está activo en Jerusalén, así que debes permanecer * 
sin que te descubran mientras pasas a través de las calles. Si alguien te ' 
observa —policía o civil, la misión terminará. Antes de encontrar a Dahlia 
para conseguir pistas sobre el agente biológico perdido, ve en busca de algún ' 

| 


SIGUE A DAHLIA AL ALMACÉI 
SHOSHAN., 


INFÍLTRATE EN EL ALMACÉN SHOSHAN, 


mercenario para que te venda armas. Equipa tu pistola y destruye las luces del 
camino y usa las cajas para mantenerte oculto de todos. 


RECUPERA EL ND 1] 3; 
TOMA TU ARMA ; 
Si eres paciente, podrás llegar con el 
vendedor de armas sin problemas. 
Mantente en las sombras y golpea alo: 
guardías cuando sea necesario. Silba en 
pue para generar distracción y luego1 
acia el extremo izquierdo. Debes salva 
al vendedor del ataque de dos ladrones. 
Amaga al primero por la espalda y 
después dispárale al otro antes que las 
time al vendedor. Si lo haces bien, serás 
recompensado con equipo nuevo. 
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EN EL CAMINO 


¿ntes de llegar con Dahlia, verás una oportunidad para subir por un dormitorio. 
Es fácil y sencillo mantenerse en el camino. Ahora atrae a los guardias hacia la 
escuridad mediante silbidos y ponlos fuera de combate. Eventualmente, lle- 
sarás a un patio con un farol en el centro. Apaga las tres luces para evadir con 
toda tranquilidad a los guardias. Cuando llegues a un camino cerrado, párate en 
sl banco y salta hacia la orilla para cruzar % portal. 


SIGUE LAS ÚRDENES 


Jespués de hablar con Dahlia, ve hacia abajo por el callejón y trepa por un tubo 
para accesar al techo. Antes de ir a rappel, dispárale a una lámpara para dis- 
traer a los policías. Cuando te separes de Dahlia, prepárate para seguir las 
irdenes de Lambert. Una vez que llegues al interior del complejo, tendrás per- 
miso para usar ataques letales. Elimina a los guardias uno por uno y asegúrate 
se esconder los cuerpos para no dejar rastro de tu presencia. 


CAMPAMENTO KUNDANG, 


INDONESIA 


pto 


El rastro para descubrir el virus de la viruela te llevará hacia un hombre lla- 
mado Sadono, a quien encontrarás en la jungla de Indonesia. El plan de 
seguridad de Sadono, Pandora Tomorrow, automáticamente lanzará un agente 
biológico en terreno estadounidense si él sufre daño alguno. Para cruzar a 
salvo a través de la maleza, mantente en las sombras cuando te sea posible y 
usa la vegetación para cubrirte de la vista de rus enemigos. Puedes valerte del 
campo abierto como ventaja si planeas bien tu camino hacia el campamento. 


NUEVOS ELEMENTOS 


La primera parte de este nivel es una nueva adición que no verás en la versión 
de Xbox. Ábrete camino a través de una serie de obstáculos para llegar a un 

eño poste enemigo. Muévete rápido a la derecha y derriba al guardia mien- 
tras él se está liberando. Cuando los demás guardias se sienten, ¡dispárales en 
la cabeza! Ahora localiza el poste de madera y desciende a rappe/ hasta llegar 
al fondo del hueco. 


CAMINA CON DAHLIA 


Tan pronto como Dahlia empiece a caminar, ponte enfrente de alla y ve hacia la 
izquierda para dispararle a las luces del corredor. Esto distraerá alos policías Y 
civiles lo suficiente para que a... desapercibido. Dahlia atraerá la atención del 
siguiente guardia. Mientras ellos hablan, podrás deslizarte a través del camino 
iluminado sin ser descubierto. En el área contigua, ve hacia la izquierda de Dahlia 
para llegar a un pasillo, espérala del otro lado. 


ENCUENTRA LA ND133 Y SAL CON VIDA 


Dentro del complejo, usa tu arma de largo alcance para derribar a los guardias 
desde un punto seguro. Cuando llegues a una torreta, ve hacia laizquierda y 
desactívala. Busca el cuarto de suministros para recargarte de municiones 

y granadas. En la esquina de un cuarto encontrarás el ND133, ¡tómalo!, y ve 
hacia el elevador de salida. Al llegar a la calle, elimina al oficial de policía que 
está debajo de los andamios de la izquierda. 


OBJETIVOS; 

REÚNETE CON SHETLAND 
CoLocA EXPLOSIVOS EN EL 
AVIÓN DE SADONO 

INFÍLTRATE EN LA VILLA PARA 

. IDENTIFICAR LA UBICACIÓN 
REUNETE CON EL CONTACTO DE LA CIA: 
ASRUL ARIFIN 

USA EL TELÉFONO DE SEGURIDAD 
SAL POR LA PUERTA POSTERIOR 


EL FONDO DEL POZO 


Antes de bajar a rappel por el último risco, tendrás que silenciar el ladrido del 
perro. Entra en la cueva y dispárale a las luces. Toma tu tiempo para estudiar el 
movimiento de los dos siguientes guardias. Si eres lo suficientemente certero, 
bastará con un disparo a la cabeza para eliminarlos. Al llegar a la caverna encon- 
trarás a Shetland. Ten cuidado con el vigilante que está dentro de la choza de la 
derecha, toma los ¡tems y luego revisa el resto del campamento. 
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ALERTA TÉRMICA 


Deshazte de los dos guardias cercanos al portal y activa el interruptor que está 
en el interior del cuarto. Cuando se abra la puerta, muévete rápido por debajo de 
la pequeña cubierta de la izquierda. Deja que pase el guardia con su perro antes 
de dispararle. En el siguiente campamento, uno de los hombres irá a su tienda 
para tomar un descanso, ¡dispárale mientras duerme!, usa el rifle para eliminar 
al guardia de la torre y prepárate para subir a lo alto de ésta. 


KOMODO, INDONESIA 


Las llamadas telefónicas de Sadono con respecto a Pandora Tomorrow están 
siendo rastreadas a través de una línea encriptada en un sistema de comuni- 


Agáchate detrás de la barrera y espera 
Cuando el guardia termine de hablar, uni 
de ellos accidentalmente activará una 

mina, aprovecha el momento para elimi- 
nar a todos los demás. Usa tu visor tér- 
mico y camina con cuidado hasta llegar 
un alambre. Entra en el hangar por medi 
de la cerca que está a mano izquierda. 

Ahora elimina a todo guardia que esté e 
tu camino y pon la bomba en el acroplar 


* 


PY, A A A y mts 
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Rastrear a Sadono no es una tarea sencilla. Síguelo y aniquila a los guardias 
cuando sea necesario. Siél se da cuenta de tu presencia, fracasarás enla mí 
sión. La mejor forma para obtener el código de acceso de la casa es dispararul 
Sticky Camcerca de donde Sadono está hablando con el guardia. Después, USi 
las antorchas para distraer alas torretas el suficiente tiempo para pasar libr8 
mente. Usa el código para entrar enla casa de Sadono y obstruye su teléfono 


OBJETIVOS: 
INFÍLTRATE EN LAS CUEVAS 


OBLIGA AL TÉCNICO 4 
LEVANTAR EL SUBMARINC 


caciones de un submarino. Para entrar a esa nave, debes abrirte camino a 


través de una villa custodiada por múltiples soldados y un astillero abando- 
nado. Una vez dentro, no te serán permitidos los ataques letales. Usa tu crea- 
tividad y elige el mejor camino. Mantente en las sombras, apaga todas las 


luces para evadir la línea de fuego de las torretas. 


EVADE LAS TORRETAS 


UN POCO DE PERSUASIÓN 


A 


TOM CLANCY'S SPLINTER CELL PANDORA TOMORROW 


INFÍLTRATE EN EL SUBMARINC 


ÁCCESA AL SISSIXS EN El 
CENTRO DE COMANDE 


VE AL PUNTO DE EXTRACCIÓN 


La villa está bajo extrema seguridad. 
Los sensores de movimiento activarár 
las alarmas si te detectan y las torret: 
dispararán constantemente hacia ti. 
Elimina a los guardias uno por uno y 
esquiva las torretas. Después de derri 
bar al guardia que está en prácticas de 
tiro, busca un poste de teléfono por el 
que pros trepar. Ve por allí para ents 
en el siguiente cuarto a través del tedl 
y evita estar en el rango de las torreta 


Ya que estés dentro del complejo, tu 
primera tarea es localizar el cuarto de 
control. Verás a dos guardias en tu ca 
mino, silba para distraerlos y derribal 
para después ocultarlos en las som- 
bras. En el cuarto de control, encuen 
al técnico y tómalo como prisionero. 
Después de interrogarlo, llévalo al pa 
nel de control para que eleve el subm 
rino. Mantenlo consciente hasta qué 
reporte con el capitán. 
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EN EL CORREDOR 


Hay muchos enémigos en el área del muelle. En cuanto salgas del corredor, derriba 
al guardia que está al exterior de la puerta (lado derecho). Es un tiro lejano, pero 
es posible, usa tu SC20K para apuntar con la mira a sus compañeros. Busca el 
table cercano al pequeño elevador y desciende hacia los pasillos inferiores. 
Esquiva al guardia por detrás, mientras él está en las sombras. Aún quedarán 
rivales, así que muévete sigilosamente hacia el interior del submarino. 


ROBO DE RETINAS 


Cualquier alarma que se active será suficiente para entorpecer la misión. En 
este pequeño pero iluminado cuarto, espera la llegada del coronel y usa la ter- 
minal, después sorpréndelo por la espalda y amágalo. Llévalo al escáner de reti- 
na y usa sus ojos para obtener acceso al cuarto de control. Golpéalo y oculta su 
cuerpo en la esquina derecha del lugar. Deshazte de los dos siguientes guardias 
yaccesaala terminal de la computadora para completar el objetivo 


YAKARTA, 


INDONESIA 


a , 


Shadownet ha destruido el agente biológico. Tu siguiente objetivo es capturar 
a Sadono y traerlo con vida. Inicia infiltrándote a la televisora local. Ve hacia 
el piso inferior y usa el tubo para cruzar el callejón. Derriba a los dos guardias 
y trepa por el andamio. Ve a través de la entrada del edificio y desliza el cable 
en el hueco del elevador, Una vez que estés afuera, debes desactivar tus lentes 
de visión nocturna para evitar que se refleje la luz. Usa tus lentes de visión 


térmica cuando te sea posible. 


ATENTO CON LAS CÁMARAS 


Elimina a los dos guardias del estacionamiento. Ten mucho cuidado cuando te 
deslices a través de la abertura cercana —hay una mina pegada a la pared en el 
otro lado—. Muévete cautelosamente y cruza por donde está el explosivo. 
Derriba a los dos guardias que están en el jardín y encuentra la entrada a las 
alcantarillas, Usa la Cam Jamen las cámaras de este sitio para pasar a través 
delos cuartos sin que los enemigos se percaten de tu presencia. 


SUBMARINO FURTIVO 


Los cuartos están muy cercanos en el submarino, así que debes elegir el escon- 
dite correcto. Baja por una segunda escotilla y ve hacia un rincón oscuro a la 
derecha. Espera a que pasen los guardias, después atácalos por detrás y derrí- 
balos. Muévete tan lento como puedas a través del cuarto con el guardia dur- 
miendo. Entra por la tercera escotilla y usa el interruptor de las luces para 
atraer la atención de éste y conducirlo a la oscuridad. 


SAL AL EXTERIOR 


Es tiempo de salir del submarino; si encuentras algo de resistencia en tu huida, no 
te preocupes, golpéalos y oculta sus cuerpos. Camina a través del pasillo y elimi- 
na al guardia. En la parte baja de las escaleras, te estará esperando un pequeño 
grupo de soldados. Como ellos ya saben de tu presencia, dispárale a los barriles 
explosivos que alumbran el área para borrar todo intento de ataque. Haz lo mismo 
conlos dos hombres que están cruzando el agua. 


OBJETIVOS: 

INFÍLTRATE EN LA ESTACIÓN DE TV 
REÚNETE CON INGRID KARLTHSON 
RASTREA A INGRID HACIA LA 
FORTALEZA DE SADONO 

ATRAPA A SADONO 

REÚNETE CON ÍNGRID 

EN EL TECHO 


ILUMINACIÓN Y MINAS 


Al salir de las alcantarillas, camina hacia la esquina oscura que está justo 
detrás de ti. Usa el rifle para derribar al guardia de la torre. Activa tu visión tér 
mica para observar las minas y ocúltate enlas sombras pra evadir las luces. 
Trepa por la cerca para evitar el último grupo de minas y elimina a los guardias 
del siguiente cuarto. En el área contigua, esquiva las torretas al trepar a través 
de una pequeña abertura en la pared (del lado izquierdo). 
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TRAS BAMBALINAS 


Cuando llegues a la cima por medio del elevador, ve ala izquierda a través de la Limpia el área exterior del estudio, incluyendo la sala, en este punto podrás ve 
puerta del corredor. Encárgate del guardia y salta entre las dos cajas de la un ducto, sube por allí. Estarás detrás del escenario donde Sadono se dispone 
esquina para llegar a un atajo por los ductos. Elimina a los tres guardias en el filmar. Muévete rápido por detras del telón. Justo cuando éste inicie su diáloge 
escenario. Ahora ve a través de la puerta de la izquierda, apaga las luces y ¡tómalo como prisionero! Podrás esquivar los disparos de los guardias si eres ke 
aniquila a los soldados sin causar mucho alboroto. Habla con Ingrid y síguela. suficientemente ágil. Ve a la puerta de la derecha del escenario y usalos ojos £ 
Protégela en todo momento. Sadono en el escáner. Reúnete con Ingrid en el helicóptero. 


ANGEl! 


CS Eo ELA 


OBJETIVOS: 


Norman Soth y sus mercenarios se han infiltrado en el aeropuerto interna- INFÍLTRATE EN EL AEROPUERTO 
cional de Los Ángeles. Él tiene el control del último ND133, que contiene el IDENTIFICA Y ELIMINA A LOS 
virus de la viruela. Sin ser visto, debes adentrarte en el aeropuerto, extermi- 

nara Soth y neutralizar el virus. Los hombres de Soth están disfrazados como TERRORISTAS 
empleados y debes eliminarlos sin equivocarte. Usa tu visión térmica para ANIQUILA A SOTH Y RECUPERA 
reconocer a los chicos malos; ellos emanan un mayor grado de temperatura 

por sus recientes vacunas de viruela. EL ND133 


ACCIÓN EN EL ELEVADOR 
Después de la gran prueba de atravesa 
el aeropuerto y eliminar a los terroris* 
tas, encontrarás a Soth caminando 
tranquilamente. Sube al elevador y 
cuando se detenga, dispara a la ventila 
del techo y sal del elevador. Salta a 
través de los dos huecos y ábrete pas! 
por varios tuvos y pasajes. Tendrás qu 
dispararle a otra ventila para saltar a 
otro hueco. En la cima, baja a rappel 
hasta el centro del pozo 


Deberás ser lo más discreto posible er 
el área final. Si alguien te descubre, So 
iniciará una cuenta regresiva de un mín 
to para liberar el virus. Derriba a los tri 
bajadores cercanos a ti y después al 
guardia del primer piso, Allí sólo hay un 
camino para el ND133, pero podrás apu 
tarle a Soth y al último guardia desde 
diversos puntos. Recuerda que el tiem 
está corriendo, ¡apresúrate antes que 
sea demasiado tarde! 


Ser un agente como Sam Fisher es un trabajo dificil, pero al final del dia saldrás con la sa 
tisfacción que salvaste muchas vidas. Sadono, Soth y el resto de los maleantes ya no repre 
sentan una amenaza y el virus de la viruela ya fue neutralizado. El país está de nuevo a salvo, 
asi que descansa, relájate, duerme un rato... pero no lo suficiente, porque sien verdad te 
sientes todo un héroe, te retamos a que termines Splinter Cell Pandora Tomorrow en las 


demás dificultades, donde las cosas se pondrán más rudas que antes. 2 -— > 
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Ahora tenemos un juego basado en el popular cómic europeo que narra las 
peripecias de dos vikingos muy graciosos e intrépidos, que podrás disfrutar 
en tu Nintendo GameCube. Esta aventura está llena de acción y eventos 
clásicos de Asterix y su amigo bonachón, Obelix, quienes deberán explorar 
enormes mundos, encontrar ¡tems, conocer gente e interactuar con muchos 
elementos para completar cada misión. 


Dos son mejor que uno 


Los dos personajes no sólo tienen que enfrentar los numerosos peligros de 
cada etapa, sino también deben aprender a trabajar en equipo para poder re- 
solver las complejas situaciones que los esperan. Al igual que en Mario $ Lui- 
gi, los vikingos deben unir sus fuerzas y actuar simultáneamente para activar 
switches, manipular armas y vehículos para poder proseguir. También pueden 
ejecutar ataques y combos para pulverizar a los soldados, guerreros y demás 
oponentes. Cierros movimientos también sirven para evadir los peligros. 


¡Fórmense! 


Ya te dijimos que Asterix y Obelix son dos aguerridos vikingos que deben pe- 
lear contra sus adversarios, pero necesitarán indudablemente de tu ayuda 
para poder hacerle frente a la enorme cantidad de peligros y enemigos que 
encontrarán en su camino. En ocasiones, ideberás combatir con decenas de 
romanos al mismo tiempo! Es avasallador el número de soldados que pueden 
atacarte en segundos; así que tendrás que aprender a dominar los movimien- 
tos y ataques dobles del par de guerreros para poder librarte de los molestos 
centuriones que te acecharán sin descanso. 


Los comics del vikingo de bolsillo son muy 
populares por el estilo tan singular de sus 
bromas; afortunadamente, el juego de Nin 
tendo GameCube también tiene esta gental 
forma de hacer bromas y está lleno de situa 
Clones jocosas y comprometedoras, tanto 
para los héroes como para los diversos vi- 


llanos. Todos: los personajes cuentan con 


iuebas animaciones para darle vida con- 


ira contraparja 5 de las historie- 


gsí que no dudamos que Asterix sume 


Té fans a sus filas 
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Uno de los detalles más sobrecogedores 


de este juego son los enormes escena- 
rios, en los que los dos vikingos deberán 
enfrentar a sus enemigos e interactuar 
con un sinnúmero de personajes y ele- 
mentos. De cierto modo, nos recuerda a 
Banjo-Kazooie, por la gran extensión 
de los territorios y por todos los movi- 
mientos que ejecutan los personajes pa- 
ra alcanzar sus objetivos. Esta es una gran 
opción para los que gustan de las aventu- 
ras y explorar escenarios, así que no lo 
dejes de checar si tienes la oportunidad. 


q 


mn mec 


El caballero de la noche, Batman, se prepara para... ¡alto, no es el hombre-murciélago! Catwoman es la protagonista de esta 
nueva aventura que llega al GCN y al GBA, y que nos tiene un par de sorpresas preparadas para los que gustan de los juegos 
de acción y de intriga. Basada en la película del mismo nombre, tenemos en nuestras manos la versión portátil de las rondas 


nocturnas de esta misteriosa villana, así que afila tus garras, prepara tu látigo y comencemos a merodear. 


Paseando por 
la ciudad 


El estilo de juego es parecido al de 
otros basados en películas que han 
salido últimamente, con vista "por 
arriba” y enfoque de 3/4 como en 
Lord of the Rings o Max Payne. A 
pesar de esto, notamos una mayor si- 
militud con la acción de Prince of 
Persia, por los saltos y los movimien- 
tos que debes realizar para poder 
avanzar en cada una de las escenas. 
Siendo Catwoman el personaje en 
cuestión, tendrás que procurar ser 
discreto en algunas escenas, no sólo 
se trata de eliminar enemigos y ya; en 


ocasiones, deberás infiltrarte en 


áreas sin ser descubierto. 


¡Pelea como felino! 


Catwoman tiene diversos movimientos básicos que debes saber usar y otros 
que podrás ir aprendiendo conforme avances en tu juego; algunos te sirven 
para explorar cada escena y otros, para atacar a los enemigos. Dependiendo 
de la situación a la que te enfrentes, deberás juzgar si es momento de atacar, 
o bien, de escapar. La dama felina puede usar sus garras y patadas contra los 
oponentes, además de su fiel látigo que le permite agarrar e impactar cosas 
y adversarios; como verás, no es la clásica princesa que debes rescatar. Este 
juego es recomendable para los que gustan de una buena aventura o para 


quien disfrutó de la cinta. 
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Llegamos a la última pagina de esta edición, pero 
no te preocupes, en el siguiente número encontra- 


rós la información más fresca de los próximos lon- 


zomientos, tips, trucos, noticias y reportajes que 
tanto te gustan. Recuerda que en octubre es el 
EGS 2005 (ciudad de México), así que ve prepo- 
rúndote para demostrar tus habilidades en los 
torneos y competencias, ¡allá nos vemos! 


Paper Mario 2 


Ha llegado el tiempo de cambiar a la si- 
guiente página en la aventura bidimensio- 
nal del plomero más famoso de los video- 
juegos, para combatir una amenaza a la que 
jamás se había enfrentado, Para esta nueva 
aventura se están aprovechando las capaci- 
dades del Nintendo GameCube para lograr 
elecios sorprendentes y escenarios llenos 
de color. Y lo mejor de todo, ¡ahora tendrás 
a un público para calificar tus acciones en 
las batallas! ¿Quiénes serán tus aliados y 


qué retos tendrás a tu paso? Esto y más te lo 


diremos el próximo mes. 


Envianos tus preguntas, sugerencias quejas o 
comentarios con todos tus datos (nombre, seu- 
dónimo, lugar del que escribes) a nuestro co- 
rreo electrónico clubninWclubnintendomx.com, 
o a través de nuestra página de internet 
www.nintendo.com.mx. 


Si lo prefieres, envianos uno carta a nuestros 
oficinas ubicados en: 

Ay. Vasco de Quiroga 42000 

Edificio E, Piso 2 

Colonia Santa Fe 

Delegación Álvaro Obregón 

CP 01210, México D.£ 
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a Pokémon RedFire 
y LeafGreen 


¡| El concepto Pokémon sigue causand 
| gran expectación en el mundo de Ninten 
do y ahora, aprovechando las ventajas de 
) Game Boy Advance, podemos disfrutar d 
una versión mejorada de las dos primera 
ediciones que salieran allá en 1998. Una de las ventajas es el nuevo adaptador in: 
lámbrico que deja atrás el uso de cables y te permite participar en batallas o interac 


tuar con tus amigos en el Union Room. 


SECOND SIGHT 


¿Qué harias si de repente te 
despertaras en una cama de 
hospital sin recordar tu pa- 
sado, ni por qué estás alli? 
Ese es el conflicto que vive 
John Vattic, un reconocido 
científico u quien se le hon 
practicado diversos experi- 
mentos para darle poderes 
psíquicos. Los misiones se di- 
viden en presente, donde 
usas tus nuevos poderes 
para sobrevivir, y las 

del pasado, en las que 
debes valerte de 

la fuerza fisica 

normales al estilo 

Splinter Cell. 


8 yg FIFA 2005 


La Eurocopa y la Copa América ya so 
parte del pasado, pero pronto será « 
inicio de la nueva entrega de los juego 


de la FIFA. Si pensaste que el 2004 fu 


(6. MEIS 


un buen año para este titulo, espera 
ver las mejoras y las nuevas adicione 


que Electronic Arts ha preparado para « 


2005. ¿Se integrarán nuevos equipos? ¿Habrá nuevas opciones de juego? Todo esto 


más te lo diremos en el próximo número de Club Nintendo. 


ahOra tambienten 
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Test del 7 


inteligencia 


30 desatios, 20 minutos. 
¿serás capaz? 


A 
Modelos compotidios: Nokia: 3595, 3650, 7210, 6100 Modelos compatible: 

300. Sony Erieson 161 3200 
Envía un mensaje con el texto espacio y la referencia del juego que desees. Te enviaremos una respuesta con 


instrucciones adicionales y deberás volver a enviar un mensaje para poder descargar el juego 


Envía un mensaje al con el texto deja un espacio y escribe la referencia de la imagen animada 
que deseas descargar, deja otro espacio y por último pon las tres primeras letras de la marca de tu celulas 


Referencias de marcas para todos los productos MOTOROLA: MOT - NOKIA: NOK PANASO NIC: PAN - SAGEM: SA! SAMSUNG: SAM - SONY-ERICSSON: SON Verificar lista de compatibles en la parte inferio 


conoce gente, haz miles De amigos 


ea con +u celular! Productos Compavoles 


Sólo tienes que enviar un mensaje al 77477... 
con el texto AMIGOS 


ASUARRRs> 
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ENITODOS LOS PRODUETOS NINTENDO EONTODAS AS TARJETAS DESEREDITO, 
IN AA As” E 20 att: mo ru Ad A: a e. al usd ARA A ADA 5, Ara Pe 


soy totalmente palacio* 
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